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EDITORIA! RES 


MISSÃO IMPOSSÍVEL 


A tarefa mais difícil deste especial não foi fazer os de- 
tonados, mas selecionar cinco games unânimes entre 
os jogadores. Enfrentar Sephiroth e passar várias 
horas explorando o mundo de Final Fantasy VII, tam- 
bem não é para qualquer um. E o que dizer do enredo forte de 
Final Fantasy VIII, que às vezes parece que vai fazer o coração 
saltar pela boca. A caçada ao Conde Drácula, em Castlevania 
Symphony of the Night, é uma das melhores aventuras de todos os 
tempos e não só do console. E ainda tem Metal Gear Solid, com 
Snake vivendo o diabo para impedir a ação dos terroristas - o cara 
resiste até a uma tortura radical. Em Gran Turismo 2 [simulador 
super-realista de corridas) oferecemos as melhores aulas de 
volante e, se não forem suficientes, temos também algumas 
manhas e truques. Nós tivemos coragem para encarar todos 
esses desafios e agora resta saber, se vocês vão amarelar! 





Ronny Marinoto 
ronnyfdconradeditora.com.br 


NICE 


FINAL FANTASY VII e 


METAL GEAR SOLID E 


CASTLEVANIA 


SYMPHONY OF THE NIGHT 


FINAL FANTASY VIII 


ESTRATÉGIA 


Final Fantasy VII 


(0) RPG mais ole lfo fo) o (5) Mojo [075 Os tempos! do Daniel Nieuwenhuizen 


ES quáre, Final Fantasy arc 

estréia da série no PSOne e em. 
“consoles da Sony. O jogo mantém a 
tradição de enredos envolventes e apre- 
senta as inovadoras e belas CGs, uma 
combinação mais que perfeita para os 
amantes da aventura. Uma obra 
imperdível para qualquer tipo de jogador, 
detonada do início ao fim! 













Estratégia - Disco 1 

Ataque ao primeiro reator 

Desça do trem e examine o soldado para conseguir 

duas Potíons. Logo à frente está sua primeira batalha. 

À luta é bem simples, apenas ataque. Após algumas 

conversas, nomeie os personagens: vamos chamar 0 

loiro de Cloud e o líder da Avalanche, de Barret. Fale 

com Biggs e Jessie para passar pelos portões eletrôni- TT] 
cos. Depois do segundo portão, pegue uma Phoenix 

Down na parte debaixo da tela. Entre no elevador e 


desça. Para usar as escadas, basta se aproximar e Udo 
pressionar 0 botão de ação. No andar mais baixo está O do tado esquerdo. Finalmente, siga até o Reator cinco. gios. Com isso, pegue o cupom com o cozinheira e vá 
Save Point e do outro lado da ponte 0 primeiro chefe. Ise qualquer um dos dois caminhos e, logo após a sala até a farmácia pegar o seu brinde: escolha o Digestive. 
» "Guard Scorpion a de Save, 0 grupo chega-ao reator desejado. Coloque a Volte ao restaurante próximo ao Gym e fale com a 
* + Use Bolt com o Cloud. Quando o inimigo levantar à bomba e, para sair, pressione os três botões ao mesmo moça que está trancada no banheiro. Cloud ganhará a 
Cauda, naoataque. | tempo para abrir a porta. Atravesse 0 portão e após um: Sexy Cologne - um tipo de perfume. 


- encontro com o presidente Shinra, enfrente o robô, 


Ê ja de Materias [na parte de cima do lado 
It's gonna counterattack with its laser. ” Air Buster f 


o fale com o vendedor. Vá até o hotel 

Ataque usando Bolt e os Limits. da cidade e alugue um. quarto. Durante a noite vá até a 
Es máguina e compre um item de 200 Gil. Na manhã 

Aeris, Slums e Wall Market. - seguinte, volte a falar com o vendedor de Materia e lhe 

Sua missão é escoltar Aeris. Durante a fugaa moça entregue 0 item em troca da Diamond Tiara. 

fica para trás e é necessário empurrar 05 barris para Volte ao Honey Bee Inn, fale com: 0 homem próximo da 

salvá-la. Comece pelo barril do canto superior esquer- passagem e ganhe um cartão. Vá até o quarto: superior j 


do, depois superior direito e termine empurrando o do lado esquerdo e ganhe a Lingerie. Siga para a porta 
barril inferior direito. Escapando, leve a garota até a do lado norte e converse com as abelhinhas até con- 
casa dela. Na periferia passe pelas casas e atualize seguir uma bela maquiagem. Volte até a loja de 





seus equipamentos. Não pague nada ao garoto, siga roupas, faça a transformação e siga para falar como - 
Depois da luta 1) E terá dez minutos para PER Sapo 


escapar. Volte até a ponte em forma de T e siga para a 
esquerda. Depois da explosão, o grupo se separa e seu 
objetivo é chegar até o trem. Quando for cercado pelos 
soldados, dá para escolher entre lutar ou fugir. 
“Quatquer escolha fará Cloud saltar sobre o trem. 
Acompanhe o grupo e fale com todo mundo. Seu desti- 
no é uma pequenas vila no Setor 7 de Midgar. " 


Ataque ao segundo reator 
Entre no bar e fale com Tifa, depois tente sair. Depois 
da reunião com Barret, desça pela mesa de Pinball Sai 
do bar, Tifa vai se unir ao grupo e você receberá 
pagamento pelo serviço. No segundo andar 





para o norte e passe pela entrada iluminada. Entre na segurança na entrada da mansão. Suba pelaescadae 
"Casa, fale com a mãe de Aeris e vá dormir. Quando entre na porta da esquerda. Encontre Tifa no porãoe 
» acordar, saia pisealaméntes não Corra, nem passe - - torça para ser o escolhido e ir ao quarto de Don A 
para 0 caminho ue anterior Corneo. Caso contrário Cloud irá para uma sala com « 
iversos capangas. Converse com o líder deles. até o 
revelar 0 segredo. Lute e saia para ir ao 
— encontro de uma das! meninas: Aeris está no porão ET 
Tifano Hall. Siga para o quarto de Comeo e ele vai a O 

















Siga pela entrada feio lado direito é fale como 
homem na porta do Honey Bee Inn. Saia daí e vá para a 
entrada do lado norte da cidade. Na mansão só entram 
mulheres e Cloud precisa se disfarçar. Siga para a loja 
de roupas e fale com a vendedora. Vá até o bar e fale 

- como homem: que está no balcão, perto da porta. Ele. 


: OE == perguntará como quer sua roupa, responda Softe 
armas tem uma Materia Alle um item Ether. Aproveite depois, Shimmers. Vá até a academia e fale com Big 


para comprar novas magias é equipamentos. Siga até o Bro para poder participar do desafio de age É 
trem e, depois de tomar conhecimento de um proble- " Anerte os botões: quadrado, X e círculo, no ritmo cor- 
ma, fuja. Passe rapidamente pelos vagões - itens po- reto para se movimentar. Ganhando ou perdendo Cloud 


dem ser obtidos com os passageiros. Siga para o norte. receberá uma peruca, Siga para o restaurante e sente- | 
até a passagem bloqueada pelo laser e examine a área se no halção. Peça o prato Today's Special e faça elo- 
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rubá-los nos esgotos. Não deixe de equipar a Materia 
Fire e prepare-se para a batalha. 
Aps 


Detone com a magia Fire. Depois da vitória, siga pelos 


esgotos até encontrar uma escada. 


Cemitério de Trens 

O jogador pode seguir por dentro ou por fora do trem. 
Use duas vezes o primeiro trem e uma vez o segundo. 
Feito isso, Cloud terá construído uma ponte que dá 
acesso à estação de trem do Sector sete. A torre está 
sob controle da Shinra, que pretende se vingar do “ 
grupo. Suba correndo até o topo da construção para 
travar uma luta contra Reno. 

Reno 

Use as magias Fire e lce. 

Após a batalha, Aeris será seguestrada, a in entra 
em colapso e o grupo foge correndo para 0 Playground 
do Sector seis. 


Invadindo a Shinra 

Pegue a matéria Sense no escorregador, siga para a 
casa de Áeris e fale com a mãe dela. Siga para o Wall 
Market e em uma rua perto do Save Point, acompanhe 
as crianças que entram no beco. Suba usando o cabo 
que está na parede e examine o aparelho que está sem 


Maldições e curas: 


baterias. Desca e vá até a loja fe matefial elétrico para 
comprar as baterias. Coloque-as no aparelho para criar 
uma ponte. Durante a cena, SO para agarrar-se ao 
cabo (botão bolinha). Use outra bateria para abrir a 
porteira e entrar no prédio d “Shinra, Seu objetivo é 
chegar ao 59º andar. o jogador pode subir pela escada 


e evitar confrontos au seguir pela porta frontal e pegar 


algumas lutas e itens. Lá em cima, siga para 0 lado 
leste e derrote os guardas para pegar o Key Card 60. 
Use-o no elevador de vidro que fica do lado sul e mais 
um andar. Passe com Cloud se escondendo atrás dos 
pilares e chame os outros usando o botão bolinha. 
Suba ao 61º andar, procure pelo homem que tem infor- 
mações sobre Aeris e recuse-as para conseguir.o Key 
Card 62. Use o elevador para subir novamente. Vá falar 
com o prefeito & responda às perguntas até ganhar 0 
Key Card 63. Vá para o 63º andar, siga pela porta do 
lado nordeste e abra a porta abaixo para pegar 0 
Cupom B. Entre na tubulação e siga até a sala central 
para pegar o Cupom C. Finalmente, abra a sala do lado 
esquerdo e pegue o último cupom. Volte pelos dutos de 
ar até a sala do computador e pegue seus prêmios. 
Agora vá para 0 65º andar. 

É preciso montar a maquete de Midgar. Pegue à 
primeira peca miniatura no baú deste mesmo andar & 
siga para encaixá-la na sala central, Encontre 0 próxi- 


O jogador poderá ser amaldiçoado com diversos status diferentes nas categorias positivo 


(beneficiam) ou negativo (prejudicam). 


01. Berserk fnegativo/positivo): deixa o personagem apenas com a função de ataque, mas aumenta a força 


e a velocidade. Cura: Heal ou Remedy. 


02, Confuse (negativo): descontrola o personagem. Cura: Remedy, Heal, ataque físico. 
03. Darkness (negativo): aumenta o percentual de erro nos ataques. Cura: Heal, Remedy, Eye Drops. 
D4. Death Sentence fnegativo): o personagem morre ao final de uma contagem regressiva. Cura: termine a 


batalha antes do fim da contagem. 


05. Frog (negativo): transforma o personagem em sapo. Cure: Transform, Maiden" s Kiss, Remedy, Limit Break. 


Dó. Haste (positivo): A barra de ATB enche mais rápido. 
07. Fury (negativo/positivo): diminui a defesa, mas aumenta a velocidade para carregar o Limit Break. Cura 


com: Remedy, Tranquilizer. 


08. Paralysis (negativo): paralisa o personagem. Cura: Heal, Remedy. 
09. Petrification (negativo): petrifica o personagem. Cura: Heal, Remedy, Soft. 


10. Regen (positivol: recupera lentamente o HP. 


11. Sadness (negativo): diminui pela metade a força do Limit Break. Cura: Hyper, Remedy. 

12. Silence (negativo): impede o uso de magia. Cura: Heal, Remedy, Echo Screen. 

13. Sleep (negativo): coloca o personagem para dormir. Cura: ataques físicos, Remedy, Heal. 

14. Small [negativo]: encolhe o personagem e diminui seus poderes. Cura: Transform, Cornucopia, Remedy. 
15. Poison [negativo]: o personagem sofre dano a cada turno. Cura: Remedy, Antidote. 





mo baú que se abrirá e repita o processo para pegar 0 
Key Card 66. Suba um andar, corra até o banheiro e 
escolha a segunda opção. Vá pelos tubos de ar atá ver 
os membros da Shinra reunidos. Saia dos tubos e siga 
Hojo até o 67º andar. Siga para o laboratório e, do lado 
norte, suba ao 68º. Selecione Tifa para cicar cuidando 
de Aeris e uma criatura virá atacá-lo. 

Sample: HOS 12 

Ataque usando Fire. 

Derrote o inimigo e pegue a Enemy Skill dentro da cáp- 
sula. Vá até a sala onde q assistente de Hojo está e ele 
lhe entrega o Key Card 68. O grupo combinou de se 
encontrar no 66º andar e todos acordam na prisão. Fale 
com Tifa e com os prisioneiros ao lado. Depois de um 
cochilo, a cela aparecerá aberta. Verifique as 
redondezas, chame Tifa e Aeris. Vá até o laboratório e 
siga 0 rastro de sangue. O grupo que segue até o ele- 
vador enfrentará dois inimigos. 

Hundred Gunner 

Ataque-o usando Bolt. Quando q inimigo usa o ataque 
Wave Artillery, renove a energia do grupo. 

Heli Gunner 

Mantenha a estratégia vencedora do primeiro chefe e 
ataque com a magia Bolt. 

Ao sair do elevador a ação se volta para Cloud para a 
luta contra Rufus. Equipe Restore e Poison combinada 
com All. 

Rufus 

Comece com Bio, depois preocupe-se com a pantera, 
Contra Rufus use ataques normais de Cloud. 

Após as cenas o grupo terá que fugir do prédio. 
Controtando Cloud o jogador precisa proteger o Jipe. 
Mantenha os personagens bem equipados para uma 
nova batalha. 

Motor Ball 

Preocupe-se em manter alto o HP dogrupo e detone 
comBolt. 


* Na porta de Midgar, todos os heróis conversam e deci- 
* dem prosseguir com a aventura. Vá para Kalm Town. 


Se quiser pode lutar para ganhar alguns níveis, um 
pouco de dinheiro e conseguir uma arma para o Barret. 
Para isso, use 0 Steal em um inimigo chamado Custom 


Sweeper (veja o nome do inímigo apertando Select). 


Lembrancas 

Existem alguns itens espalhados pela cidade: 

Ether - próximo ao hotel. 

Megalixir = dentro do hoitel. 

Ether, Peace Maker e Guard Source — nas casas da vi- 
zinhança. 








Quando encontrar os outros no hotel, Cloud começa a 
relembrar suas memórias. Depois da cena, desça pela 
escada e receba o PHS. Este item permite alternar 
entre os personagens do grupo sempre que o jogador 
estiver em um ponto de salvamento. Saia de Kalm e 
siga para Chocobo Farm. 


Chocobo Farm, Zollon e Fort Condor 
Fale com os Chocobos que e pegue sua primeira 
Summon: Choco/Mog. Entre no estábulo e fale com 











- az “542 120 ass esses) 
591 591 Sp [888] 
580: 580 108 (msi (=) 







“Cloud | a 
Barer 
Red Xit 









ChocoBilly para conseguir a materia Chocobo-Lure. 
Adquira também alguns “Greens”, pois estas — 
sementes ajudam muito na hora de capturar a ave. 
amarela. Saia da Fazenda. 
Equipe a Chocobo Lure e fique andando sobre algumas 
pegadas que estão no mapa. Quando entrar em uma 
luta em que a música é diferente, prepare-se para cap- 
turar o galináceo. Elimine todos os outros inimigos e 
“vá alimentando o bicho com algumas das Greens. Use 
o Chocobo para atravessar o pântano em direção à à 
sesMythril Cave. 


Side Quest: Magia Beta E 
Nota: neste ponto O jogador pode partir em sua 
primeira Side Quest. Um evento paralelo que não é 
obrigatório para terminar o jogo, mas que normalmente 

- tende as melhores recompensas. 
A cobra que fica no pântano da Mythril Cave tem uma a 
magia Beta. Para consegui-la é necessário ve nce) o 
inimigo e ter uma materia Enemy Skill equipada é eum: 
personagem sobrevivente: O ideal é ques seu grupo 
esteja entre 0s níveis 30 e 32. g 

" Midgar Zollon 

* "Se o inimigo usar a magia Push e tirar da batalha o 

- personagem que posstii a Enemy “Skill, fuja e reinicie a 

Re batalha À Materia. Restore fgbinada com Állé 
















QE: 


E” Er VOSSA Miro 


| Barco a shinra 


imprescindível. Quando a cobra estiver morrendo 
soltará a magia desejad, que será aprendida pelo seu 
personagem. Fim da Side Quest. 

Entre na caverna, vá para a direita e consiga um Ether 
e um Tent. Siga pelo outro caminho até ver a cena em 
que o grupo cruza com os Turks mais uma vez. O novo 
objetivo é seguir para Junon. 


Junon 

Chegando na cidade, desça pela escada para chegar na 
praia. Fale com a garota e um monstro surgirá. 
Bottomswell 

Ataque com Bio e Bolt. 


“ Apósa luta Cloud precisa fazer respiração boca-a-boca 


na garota. Pressione bolinha, espere a barra dos pul- 
mões encher e pressione novamente. Depois da cena 


uma senhora vai lhe oferecer abrigo. Ao acordar, Saia | Jenova Birth 


da casa e vá para à escadaria. À garota vai lhe entregar 


Shiva. O golfinho permite invadir a base da Shinra, 
então vá para a praia. Nade até o ponto desejado é 
chame-o usando o botão quadrado. O mamifero fará 
um salto gigante e, se estiver no ponto certo, Cloud vai 
ficar na parte de ferro da torre. Suba na viga e depois 
vá pela escada até a base militar, Atravesse 0 aeropor- 
to, use o painel para baixar a plataforma e entrar na 
porta, Depois da troca de roupas, siga com os outros 
soldados pelo atalho e caia no meio de um desfile. 
Imite os outros dois soldados e entre no grupo que 
está marchando. Após se alinhar com o grupo, 
aperte bolinha para girar a arma. O jogador 
ganha um item de acordo com o seu desem- 
penho. Volte ao vestiário e participe de 

outro treinamento. Vá para a cidade, passe 
pelas lojas e atualize seus itens, equipamen- 
tos e Materias, Explorando as casas e outros 
estabelecimentos da cidade, dá para encon- 
trar itens valiosos. 

diga para as docas e enfrente o desafio. 
Entre 60 e 90 pontos você recebe a 
Materia HP Plus. Menos de 60 0 
prêmio será a Silver Glasses e mais 
de 90 a Force Stealer. Agora é só. 
embarcar na aeronave. 


sa 


até Costa Del | 


Sol | se 


Suba até 
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o convés e converse com os personagens. Desça pela 
escada e tente passar pela porta. Suba novamente e 
siga para a esquerda até encontrar Barret. Quando 0 
alarme tocar, escolha o grupo para a batalha. Desça e: 
entre pela porta. 


Detone com Fire, Shiva e Choco/Mog. 
Depois da batalh o barco ancora em Costa del Sol. 
Nada: para fazer aqui. Siga para Mont Corel. 


Mont Corel, North Corel 
Vá para o norte. Ignore o reator e, depois de passar 
pelo Save Point, a linha de trem irá ruir. Pressione o 


hotão bolinha sempre que a estrada estiver quebrando. | ee 


Prossiga até a ponte elevada. Entre na casa que fica no 


f 
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» Want meto read your fortune!? 
— 4 bright future! A happy future! : 





«> caminho de cima e mexa na alavanca para baixar a 
“ponte. Volte e atravesse a ponte e siga pelo caminho 
superior até encontrar a cidade. 
“Depois da cena com Barret, vá para a ado coma 
placa "Gold Saucer” e ente no bondinho. 


Gold Saucer |. 
Na porta, você paga 3000 Gil para uma única visita ao 
parque ou pode desembolsar 30000 por um passaporte 
vitalício. Vá direto para o Wonder Square e conheça 
mais um aliado: Cait Sith. Entre no Battle Square e 0 
grupo será jogado em Corel Prison. 
Vá atrás de Barret até a casa perto dos caminhões. 
- Volte para a primeira sata de Corel Prison | epasse Tela 
porta onde está o homem morto. Siga para a direita e 
depois para nordeste. Equipe Barret com'Bio, Restore e 
 Choco/Mog para a batalha contra Dyne. | 
*, Dyne 
aque com as magias recomendadas. | 
q E Ganhando o colar 0 grupo Vai até o 
Da CD. B : “homem da portaria” de North 
RS” a = Corel. O desafio é ganhar a 
EN S. corridade Chocobo. Na 
RA == gala dos jóqueis, 
A” = pegue a Materia 


/ | | E = Ramuh. 





Correndo 
A E ” é 


o BRO e (BS 
a 
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j Select: piloto aitomátitod 
— Círculo: turbo (consome a barra de Stamina) 


EPE 






Quadrado: freio Ê 

L1 + Rf=+L2 + R2: carrega a barra de Stamina 

Com a vitória o grupo é liberado e recebe um Buggy, 
que pode atravessar rios rasos. Acelere sem medos e 
vá até Gongaga. 


Gongaga 

Pise na cidade e já encare uma ita 

Reno e Rude ro 
Comece atacando Rude, o careca. Use Bio e e Choco/Mog 
em ambos. ; 

diga pela passagem da direita até ver ima cena com 
um helicóptero; depois procure no reator pela Matéria 
Titan. Volte, pegue o Caminha da esquerda e, na tela 
seguinte, siga para 0 leste. Entre na casa mais ao a 
da cidade e converse com 0 fasal de idosos. Volte para 
o mapa e siga em ifeção a ag Cosmo: Emo 


Cosmo Canyon F 
Antes de ir até a vila natalide Red xi, uma boa pe 


“pegar recrutar Yuffie Kisaragi. 


Sidequest: Conseguindo Yuffie 

Fique andando e arrumando lutas na área das: florestas 
próximas às montanhas de Cosmo Canyon. Ao encon- 
trar a ninja, basta derrotá- la e falar com ela. Não perca 
a garota de vista, não vá para o Save Point, nem entre 
no menu. Dê as respostas na seguinte ordem: segunda 
opção, primeira opção, segunda opção, primeira opção 
e segunda opção. Assim, a garota entra para 0 grupo e 
é 0 fimida Side Quest. 

Ao atravessar por Cosmo Canyon, o buggy vai quebrar e 
você deverá procurar o mecânico da cidade. Suba pela 
escada até o observatório no topo da colina. Siga para 
a fogueira na cidade, fale com todos e por último, com - 
Red. Recomendamos a compra das Materias HP Plus 
MP Plus. Siga para a porta de ferro que fica na subida 
para o observatório. Fale com o ancião e, na caverna, 
siga direto para a área iluminada. Para abrir a porta, | 


“Use à alavanca que está na diagonal inferior esquerdo. so 
Siga para a esquerda e entre na passagem do lado sul | j 


para pegar a Materia Added Effect. Siga para o norte, 

para a área onde estão vários túneis e entre no quarto 

deles para derrotar a aranha. Entre no segundo: túnel, 

vá para a esquerda, passe pelas teias para pegar um 

Fairy Ring e do lado norte um Turbo Ether. Passe pela 
“teia gigantesca [ encontre o inímigo. 





ES 








= GI Nattak 


Usea magia Restore contra ele. Concentre as melho- 
s ma las de ataque no: chefe é combine lce com All 

para atingir todos os monstros. 

Pegue o buggy e siga para o norte, até Nibelheim. 





Nibelheim A 
Falando com os moradores que possuem capas pretas, à ks 
você consegue alguns itens raros. Siga para a mansão” 
que fica do lado norte. 

Side Quest: Vincent Valentine 

O objetivo é conseguir a combinação D do cofre que fica. 
no segundo andar: direit esquerda 10, direita 9 E 
direita 97. Mas antes é uma boa explorar a casa e 


30 












econtrar os itens: Enemy Launcher (Barret), Silver 


* M-Phone, Twin Viper e Magic Source. Ão abrir 0 cofre 


* enfrente outro chefe. 


Lost Number 

Ataque com Bio para envenená-lo. Evite ataques nor- 
mais e detone com magias. Quando o inimigo ficar ver- 
melho, dê preferência aos ataques normais. 

Com a vitória você recebe o Cosmo Memory (libera o 
Limit level 4 de Red). Examine o cofre, pegue a 

Basement Key e a Materia Odin, no chão. Siga para 0 
porão e no caminho para a biblioteca, entre na porta 
fechada que fica do lado norte. Abra o caixão, fale com 
Vincent e ele voltará a dormir. Fim da Side Quest. 

se escolher Vincent, basta sair do quarto e seguir para 
leste, até a biblioteca. Caso contrário, entre na mansão 

e suba pela escada. Entre no quarto onde estava a pas- 
sagem secreta, desça e siga até o fim do corredor. 
Após a cena o grupo precisará ir para Mt Nibel. Saia da 
mansão e, caso você tenha feito o Side Quest, Vincent 

se unirá ao grupo. Vá pela saída dos fundos da cidade 
para chegar ao Mt Nibel. Passe por trás da elevação e 

vá até o topo da montanha, para pegar a Rune Blade. 
Atrás do segundo morro está a Plus Barrete. Só então 











atravesse a ponte e chegue ao salão cheio de tubos. 
Desça e abra uma outra escada para evitar ficar sem 
saída mais tarde. 
Saia pela porta do lado esquerdo, recolha alguns itens 
e volte para a sala das tubulações. 


“Entre no tubo nº 2 para conseguir uma arma para Tifa, 


volte e entre no nº 4 para pegar a Materia ALL Suba e 
prossega até o chefe. Mexa no escorpião gigante perto 
do Save Point. 

Materia Keeper 

Comece usando Stop ou Slow no inimigo e Haste no 
grupo. Ataque com magia & a Materia Keeper. 
Saindo da montanha, siga para oeste. ú 


Rocket Town 

Esta cidade oferece armas e Materias de grande 
valia. Entre na casa perto do Item Shop, siga para os 
fundos e fale com a cientista Shera. Saia e siga para 
0 lado norte da cidade. Suba pela escada e entre no 
foguete. Fale com o Capitão Cid Highwind e vá embo- 
ra. Retorne para a casa da cientista e veja mais algu- 
mas cenas. Dá para perceber a presença de Rufus na 
cidade e seguindo para a parte traseira da casa, você 


»esencontra Palmer para mais uma batalha. 


Palmer 
Ataque com Slow para deixar a batalha mais fácil e 
depois mande ver nos ataques físicos. Re: 
Momentos depois, O grupo poderá navegar por mares, 
rios e pela parte rasa do oceano. 
Keystoneeotemplo 
Vá para North Corel e pegue o bondinho dentro di 
“cidade para chegar ao parque de diversões. Siga * 
para Battle Square e no salão: principal Yá para à 





direita para ver a Keystone. Divirta-se no Dio e, ga- 


nhando ou perdendo as lutas, você recebe o item. Se 


GS vencer oito, batalhas, leva também um Protect Vest e 


uma Chocobo Feather. Coma chave na mão, tente 
sair de Gold Saucer: O bonde estará quebrado é a 


- opção é aguardar até de manhã. Duraniea noite 


alguém acordará Cloud -0 personagem é aleatório. 
Persigal Cait no salão, , passando. pelo Battle, Wonder, 
d e Chocobo Squares. Na manhã seguinte pegue 
armário do quarto e e dl 
da. O grupo então decide quem vai para o Templo. 
heris deve acompanhá- los, obrigatoriamente. 
O Temple of the Ancients está na parte sudeste do 
mapa. É uma construção em forma de pirâmide no 
meio da floresta. Suba a grande escadaria e após 










sça para aentra- 


algumas cenas, entre na construção. Recomendamos. o 


usar 0 botão Select para localizar as entradas e 


escadas, para não se perder no labirinto. Seguindo os 


dois velhinhos vestidos de roxo é possível conseguir 
todos os itens, basta fazer algumas quebras no ca- 
minho. O ancião da sala do lado norte pode recuperar 
seu HP, MP e salvar o jogo. O outro leva você para a 
continuação do templo. 

Quando chegar ao corredor com as rochas, mire de 
forma a deixar seu personagem no centro da pedra 
em forma de U; assim quando ela rolar não o atin- 
girá. Siga até o final ignorando o poço. Uma luz 
estranha brilhará e Aeris irá pedir pra voltar. Volte 


até 0 poço e pegue a Materia Morph. Vá para a saída 


do local. Você encontrará um relógio enorme. Com 0 
botão bolinha ele gira aleatoriamente e ao pressionar 
o botão novamente ele pára. Com o botão triângulo 


ele se move em sentido horário, depois use X e pares ai 
seu objetivo é chegar na casa VI, que se refereas E ) 
seis horas. Nas outras salas 0 jogador pode recolher 






alguns itens: na sala IV está a melhor arma de Aeris, 
na V um Ribbon, na Vil o Trumpet Shell para: Cait ena 
VII um Megalixir. Seguindo para a sala 1 memo 





pegá-lo na saída: No andar de eixo esta sala imó 
um-baú com uma arma para Tifa. Siga pela porta 


«dupla e enfrente o dragão. 


Red Dragon 

Use Slow, Stop e Bio contra o inimigo. Faça ataques 
com os elementos água ou gelo. 

Quando derrotado o dragão deixa cair a Matéria 
Bahamut. Mexa na miniatura do templo que está à. 
direita da sala. Fuja, volte até o relógio e entre na 
sala da 122 hora para lutar contra o guardião. 
Demon Gate 

Use Slow no chefe e Haste no grupo. Ataque 


“com as melhores magias e invocações. 
“Após a cena, Cloud acorda na cidade de 


Gongaga. Saia do lugar, pegue 0 avião e siga 
para o continente congelado ao norte do mapa. 


; Fatec com os escavadores. Para atravessar a floresta 
será preciso o item Lunar Harp. Para o mini-game da 


escavação, vá até um local e coloque alguns espe- 
cialistas para cavar. Posicione Cloud no ponto indica- 
do na foto e pressione quadrado para detonar as 
bombas. Todos irão olhar para um ponto em comum e 
é ali que você deve cavar. Ao acordar, olhe o baú, se 
fez tudo certo, encontre a Lunar Harp. Siga para a 
floresta ao norte da cidade e, na segunda tela com 
árvores, procure por um ponto vermelho em movi- 
mento. Pegue-o para adquirir a Materia Kjata. 
Continue seguindo para o norte e pegue o Water Ring 


“na tela seguinte. Depois passe por cima do tronco. 


Vá em frente até encontrar a cidade. Pegue um 
Magic Source na primeira casa do lado esquerdo, 
entre na caverna, desça e pegue uma Aurora Armlet. 
Pegue um Guard Source no segundo andar da casa do 


lado direito 8, na casa vizinha, uma Enemy Skille um 


a Última casa, aceite a opção de dormir. 


“0 personagens acordam de madrugada. Suba até o 
último andar para pegar a Materia Comet. Volte ao 


térreo e siga pelo caminho translúcido. Equipe o 
grupo com itens de defesa contra o elemento á agita é 8, 
no final da descida, enfrente Jenova. 


““Jenova-Life 
Use Slow no chefe. No grupo use Big Guard, Barrier 


ou MBarrier e Haste. Ataque com força máxima 
earixa será resolvida. 
Após a reunião do grupo e uma ceninha, 
“é hora de trocar de CD. & 
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é Est médias disco 2 Megalixir, Hypno Crown e a Materia Magic Plus. Siga 
stratógia Icicle Inn e Glacier para a saída € pegue um Power Source no caminho. 
Saia da casa e siga à imagem de Sephiroth. De volta ao mapa, siga para a cidade lcicle, que fica 
Suba pela conchã gigante e não esqueça de do lado oeste. Entre na casa que trás da loja de itens 
“pegara Viper Halberd. Nesta nova parte & examine o computador do lado norte. Serão apre- 
e você. Fade subir e descer pelas sentado três vídeos que contam parte da história 
— fendas, com a finalidade de deste mundo. Tente sair pelos fundos da cidade e um 
pegar alguns | itens: guarda vai lhe pedir a Snowboard e um mapa. Na 
Bolt Armiet, cena com os Turks, desvie do golpe pressionando 
“para direita ou para esquerda. Siga até a casa que 
tem um homem no telhado e fale com a criancinha lá 
dentro para pegar a Snowboard. O | mapa je E 
parede da casa que tem a cabeça de um cervo pen- 
83. durada. Siga novamente para a saída da ita e0 
— > guarda vai deixá-lo passar. e 
Rec mendamos descer pelo caminho e esquer- 
— danas duas bifurcações. No fim da pista você 
= cairáem uma área totalmente branca. Siga 
*" para o sul até encontrar a placa “To the Top 
= ofthe Mountain". Ande para o norte até a 
floresta e pegue 0 caminho da direita para 
3 ver a cena do lago congelado. 

Vá subindo até encontrar uma tela com. 
“várias plataformas e salte sobre elas sem | 
* afundar na seguinte sequência: cima, 
cima, esquerda, baixo, direita, cima, di. 
reita, cima, esquerda, baixo, baixo, direita, direita, | 
cima, esquerda, cima, esquerda, cima. Pegue o 
Safety Bit e volte para a floresta. Siga até: entoniçar 
um objeto caído, após cruzar a ponte siga parado » 
norte. Você sairá numa terra cheia de cristais, entre E 
na caverna e pegue o Elixir. Siga pela passagem dos 
fundos. Prossiga para nordeste por duas telas, | 
- depois vá para E = cê pode usar 0 botão — 









o morador, dE e salve 0 game. 
Continue para cima. 
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Ed We're outta here! 
Wait a minute! 


Gaea Cliff e Crater 

= - Sempre que estiver em uma plataforma, aperte - 

“quadrado várias vezes para subir a temperatura do" 

- corpo. Vá subindo as montanhas até entrar em uma 
“Caverna. Pegue 0 Ribbon e Vá para 0 norte. Empurre a 
rocha f para liberar o caminho e entre pela porta. 
Continue escalando e tome cuidado com os caminhos 
sem saída. Chegando.na próxima caverna, siga para a 
entrada do lado leste. Pela parte externa, siga até 0 
andar de cima. Seu objetivo é andar e derrubar as 
estalactites. Detone o grupo de: morcegs ea jor- 
















descer & der todas as pedras do andar. Volte 


as a pu de ixo da caverna, você terá acesso à 










Ri a água para recuperar seu HP e M 
- Sala, você enfrenta um guia a duas ae 
“Schizo 

“Acabeça da direita absorve fogo ea a esquerda 
“gelo Inicie a luta usando Barrier, MBarrier e Haste 


so 








ARS O grupo ae e elementos inversos 
o qe beças podem absorver. 






sagem aberta, encontre a Materia Neo 





- Toubá-lo. Vá para a casa perto da entrada da cidade e 


Bahamut, Neo Bahamut e prefira ataques baseados 
em terra (Earth). Use Haste nos personagens para 
reforçar a defesa. Depois da luta, siga em frente e 
pegue a MP Turbo e o Poison Ring. Neste momento 

vai rolar uma longa cena. : 


Junon e o Meteoro 
O mundo vai estar diferente. Siga pelo único caminho 
possivel e Cait Sith aparecerá. Vá para o aeroporto e 
fale com a repórter no caminho. Chegando na 
Highwind, a ação se transfere para Tifa. O objetivo é 
pegar a chave e escapar. Pressione X, X + triângulo, 
triângulo + quadrado ou triângulo e bolinha. Desligue 
o gás no botão ao lado da cadeira e fuja pela abertu- 
Ta no teto. Corra pelo teto da base até encontrar 
scarlet. Durante a luta pressione bolinha sempre me 
possível. Agora, a aeronave é sua. 
Side Quest: Wuutai 
Coloque Yuffie no grupo e tente atravessar as pontes 
“andando normalmente. Durante uma subida, o jogo 
mudará de tela. Depois da luta repare no seu menu 
de Materias; a Ninja roubou todas! aaa Er : 
cidade de Wuttai. 
Siga para 0 Item Shop, abra 0 ae e a ninja volta à 


montanhas encontrar um velho inimigo. 

Rapps e 
Se 0 grupo ainda possuir alguma Materia, O 
O inimigo é resistente a Bio, Silence e Stop. 
Com esse assunto resolvido, você recebe as Materias 
e por todas as e pegue muitos itens - 
E Godo existe algumas passagens 
secreta Co que a ninja no grupo e equipe-se com 0 
que tiver de melhor. Siga até o templo que fica no 
fundo da tela do sino fale com o homem e Yuffie 














tra os chefes. Entre uma batalha e outra, recomen- 


Gorki 
“a garota estará escondida atrás do biombo. Ela fugirá se Haste no grupo e Slow no inimigo. Não use as 

para perto do restaurante Turtle” s Paradise. Examine magias Quake e Demi. 
0 vaso que está se movendo e ela vai levá-lo outra Shake 
casa para puxar uma alavanca. Com isso você prende siow ng inimigo é Barrier e Haste no grupo. Ataque 
0 próprio grupo e a ninja foge novamente. Useinter- com Bjo. 
ruptor para sair e vá para a outra parte da cidade * Chekhov. 
para tocar 0 sino. Entre pela porta abaixo dele e siow no inimigo e Barrier e Haste no grupo. Ataque 
encontre Yuffie. Corra para fora da casa e vá para as com Big, 
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" será desafiada. Vá subindo os andares e lutando pone 


damos voltar para a casa de Godo, dormir & salvar. O 








& Staniv 
Slow no inimigo e Barrier e Haste no grupo. Ataque 
com Bio.. 
Godo 
Use umRibbon para se proteger dos Status negativos 
e a Materia Elemental combinada com Gravity, na 
armadura. Comece com Haste, Barrier e Mbarrier no 
grupo. Ataque com Stop, Bahamut e Neo Bahamut, 
Ao final da luta, Godo entregará para Yuffie a Materia 
Leviathan e o item All Creation, que libera o Limit 
nivel 4 da garota. Fim da Side Quest. 


Mideel e North Corel 
À cidade está localizada em uma ilha no SUE do 





“Hcami xhis far bebeving im 


the memories we have together...” 


mapa. Compre alguns equipamentos e vá para o cen= 
tro da cidade. Tifa vai ver o cachorro abandonado e 
ficará emocionada. O grupo receberá umas notícias e 
seguirá para North Corel. Selecione seus melhores 
personagens e voe para lá. Siga para a área com os 
reatores do primeiro CD. Detone os guardas que blo- 
queiam a porta e assuma o controle da locomotiva. 

- Pressione para cima + triângulo para acelerar. Siga 
passando pelos vagões até chegar ao maquinista. 
Para parar 0 trem aperte cima + triângulo, depois 
baixo + X. Repita esse comando até a máquina parar. 
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“Pegue a caravela voadora e siga para 
- o próximo destino: Junon. 


Se fizer tudo certo, você salva a cidade e a Huge 
Materia. Você receberá em troca a Materia Ultima. 
Antes de seguir viagem, passe na casa próxima do 


Inn para falar com a mulhere pegar o item que líbera 


0 Limit nível 4 de Barret. Siga para o Fort Condor. 


Fort Condor e Mideel 

Recomendamos ter uma boa quantia em dinheiro 
para iniciar esta parte. Fale com o velho sentado na 
mesa, depois suba pela escada e bata um papo com 
o careca na janela. No mini-jogo você pode escolher 
entre defesa ou ataque. Se tiver com cerca de 20000 
Gil, a batalha será extremamênte fácil. Dá para 
colocar unidades na arena a hora que quiser € 


ordenar as que já estão no tabuleiro. Monte uma boa 


linha de defesa e coloque muitos Soldados para 
atacar. No final da lia congentre os ataques no 
inimigo Commander. Vápara o telhado e pegue a 
Materia Phoenix. Fale comio senhora para obter uma 
Huge Materia. Volte para Mideel. Siga para o hospi- 
tal, veja como o ex-soldier está se saindo e encontre 
o primeiro Weapon. 

Ultima Weapon | 

Use Haste e Mbarrier no grupo. Ataque com Neo | 
Bahamut e Ultima. Se alguém morrer, invoque a 
Phoenix. Depois de alguns ataques o inimigo foge. 
Fale com todas as aparições. De volta a Highwind, 
converse com O homem na sala de reuniões. Forme 
seu grupo, siga para 0 local onde estão os pilotos e 
assuma o controle da nave para voar até Nibelheim. 
Siga para a casa de Tifa, toque o piano 
e ganhe o Limit nível 4 da garota. À 
sequência completa para tocara.. 
música é esta: X, quadrado, triângulo, 
R1 + triângulo, R1 + quadrado, inter- 
valo, X, quadrado, triângulo, R4 + X, 
bolinha, X, quadrado, X. 


O fundo do mar 

Siga direto para a base militar pande  « 
até a bifurcação em T. Vá pelo cami- 
nho que estava bloqueado até chegar 
no elevador. Vá por esse caminho até 
0 cais, onde os submarinos. Na parte 
com fundo transparente, use a mate- 
ria Morph no inimigo chamado 
Guidebooks para obter o Guide Book, 
que pode ser trocado com o viajante 
de Kalm pela materia Underwater. O 
grupo será atacado por um robô. 


- Carry Armor 


Ataque com Bolt, Ramuh, Comet, 
Ultima e Neo Bahamut. No grupo use a 
proteção MBarrier. 

Abra os baús e vá para a extrema 
esquerda pegar as Leviathan Scales. 
Entre no submarino e após a disputa 
com os soldados, assuma 0 controle. 








Neste novo mini-jogo 0 objetivo é derrubar o sub- 
matino vermelho. 
Comandos 


“Quadrado - tiro 


X freio 

Triângulo - acelerador 

Ri - mapa. 

Evite os explosivos & fique de olho na barra de 

oxigênio. Concentre o ataque no alvo principal. Com 

a vitória o submarino fica para o grupo. Procure.os 
destroços do submarino vermelho, que estão à deste 
de Mideel. Com isso você consegue uma Huge 









Materia e não mexa com a criatura que está nadando 
- Ísso seria muito perigoso neste momento. Saia do 
- mar, pegue a Highwind e voe para Rocket Town. 


“ Rocket Town e City of the Ancients 
Siga até o foguete, enfrente alguns inimigos para 
chegar na sala de comando. 

Rude 

Use Haste no grupo e Slow no chefe. Ataque com Bio 
e suas melhores magias. 

Entre na cabine e elimine os soldados. Quando 
estiverem em órbita, pegue o caminho da direita. 
Suba pela escada e tente usar a máquina, que vai lhe 
pedir uma Password: bolinha, quadrado, X, X. Desça 
pela escada do foguete e assista uma cena. De volta 
ao mundo, vá conversar com Bugenhagen em Cosmo 
Canyon. Examine a Materia Azul, caso possua 
Bahamut e Neo Bahamut, ela lhe fornecerá a última 
Summon da trilogia: Bahamut Zero. Passe na loja de 


ja 








Materias da cidade e siga pelo caminho secreto que 


está aberto para pegar a Materia Full Cure. Siga para 


City of the Ancients, pegue o caminho da esquerda e 
vá até a área elevada no centro do templo. 
Bugenhagenfaz alguns comentários e chega a hora 
de ir buscar algo no oceano, 


Oceano 


À chave que Bugenhagen pediu está no final de um | 


túnel submerso. Depois, siga para a Fortaleza 
Gelnika - é um submarino afundado. 
Vá para a sala do lado norte e pegue os itens Scort 
Guard, Conformer (Ultimate Weapon de Yuffie), 
Double Cut e Megalixir. Volte para a entrada, abra 
0 baú perto do Save Point e pegue uma Heavens 
Cloud. Entre na sala à esquerda e lute contra a 
dupla de inimigos. 
Reno e Rude 
Use Haste no grupo, Slow e Poison nos inimigos. 
Ataque com Comet, Bahamut Zero e Ultima. 
Na próxima sala, pegue o Megalixir no bat e mais 
itens: Spirit Lance, Outsider, Highwind (Limit nível 
4 de Cid) e a Materia Hades escondida no 
helicóptero do fundo. 
Antes de ir para City of Ancients, você pode pegar 
o Limit nível 4 e a Ultimate Weapon de Vincent. 
Sidequest: Vincent e Lucrecia 

- Ainda submerso, procure por um longo túnel que 


termina em uma sala circular. Vá para a superfície, 


saia do submarino e entre na cachoeira, Depois da 
cena saia da sala. Agora você só precisa esperar 0 


tempo passar e voltar aqui mais tarde = o melhor | 
momento é na troca para o CD3. Fim da Side Quest. 


Diamond Weapon 
Entregue o item para Bugenhagen, que está no: 
templo da City of the Ancients. Um dos monstros 


Ê necessário alugar ur um estábulo. Fate como homem — 


vai caminhar em direção a Midgar. Pouse nas redon- 

dezas da cidade e espere ele pisar emterra firme. 

Use Haste e Wall no grupo e Slow no inimigo. Os 

ataques normais não causam dano até que a placa 

que está no peito do chefe se abra. Detone com 

magias & invocações. 

Neste momento já é possível entrar em Midgar e ir 

para 0 final do segundo CD (capítulo Sister Ray), mas 

se preferir pode se aventurar em algumas Side 

Quests e pegar boas armas e itens. 

Sideguest: Criando Chocobos 

Uma tarefa chata, mas que rende boas recompensas, 

Compre algumas nuts no Chocobo Sage (casa entre 

as montanhas, no continente do norte) e na Chocoho 
Farm. O processo para captura de Chocobo é igual ao 25 
Para abrigar um Chocobo é 






dentro da casa na Chocobo Farm é pague os 10000 

Gil por uma vaga - o ideal é ter seis. Sempre ques 

você pegar um desses galináceos, pressione X eu 

serão apresentadas duas opções: mandar para a 
fazenda e dispensar a criatura. Dá para guardar o Sis 
quatro Chocobos.no cercado do lado de fora da casa, 
se pegar mais que isso os primeiros serão soltos. 
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va encer o id k 

Atenção: alimente bem guas aves, pois quanto me- 
lhor as condições do b Nr são as chances | 
de ganhar uma corrid Faelevar o nível das aves 
ecessário apostar corridas em Gold Saucer e quanto 








(5 A solução é falar com Chocobilly, em Chocobo Farm, 
e ele lhe dará algumas opções: a primeira vende ali- 
mentos para as aves, a segunda é é uma Choco- -enci- 
clopédia, a terceira ere fa faz com que um mo 













paia : 
 biótipos. Quando você "im 









ta permite que você alimente [US 


E : animais par horar suas. comia, gui faz 
E 0 Enizaqmento ao | 








- pior tipo of 
ticket. DEE das cabeça a 
Chocobo, você aim 


ut ar ul | U 


Rs AMD A 
LIÇÃO 













- Cabeça levanta e correndo? Encontrou um B. 
- Se estiver "voando baixo”, o tipo é À. 
Importante: sempre salve antes de cada cruzamento! 
Siga para a região de Bone Village, que fica no conti- 
nente gelado. Andando pelas redondezas você 
enfrenta uma espécie de dragão, bipede e com 
chifres. Use o comando Steal nele para roubar uma 
Carob Nut; faça isso pelo menos três vezes. Cace 
alguns Chocobos. Pegue um de tipo C (Perto de Gold 
Saucer), e um tipo B (Arredores de Mideel). Eles tem 
que ser de sexos opostos. Coloque as aves nos 
estábulos e fale com Chocobilly para realizar 0 - 
cruzamento. Quando for perguntado sobre a “Nut”, 






0 sexos s contrários aos s anteriores. RE um. 
cruzamento, usando a Carob, e reze para sair 
um filhote azul e de sexo oposto ao filhote verde. 
Faça isso quantas vezes forem necessárias. 
Alimente: bem essas aves (azul e verde) e, quando. 
considerá-las prontas, vá disputar-corridas na Gold 
Saucer. Com O tempo & muitas corridas, suas ES 
vão ficar tinindo, Com ambas nesse “estágio avança- 
do”, basta cruzá-las com usando a última Carob. | 
Pela manhã um Chocobo Preto irá aparecer. E esse 
ainda não é o fim. Corra com sua ave negra até atin- 
 gironível” e “(igual ao das aves verde e azul) e cap- 
“ ureum amarelo tipo A (próximo de lcicle Inn]. Vá. 





“até entrarem: batalha com umas pequenas criaturas 
(Goblins). Use: Steal neles até conseguir uma Zeio 
moNut. Faça à evolução do amarelo disputando as corri- 
das e deixe-o proto para a noite. Cruze as aves: preta 
e amarel, usando a Zeio Nut para obter um ES: imo 
Chocobo Dourados! Com essa ave não existe lugar 

impossível! 





— Siga para a região perto. de Wuutai, do lado leste das ; 


- pontes e encontre a Materia Mime-na caverna atrás 

“ de montanhas. Nas redondezas de North Corel, existe 
- Outra caverna - anteriormente: naces: 
* pegue a Materia HP<->MP. Siga para a caverna - 






(escondida em uma ilha na ponta de um. arquipélago)" 


na região de Mideel e pegue a Materia Quad Magic. 
RnCnE: siga para 0 extremo nordeste do mapa & 





- escolha a Carob. Se tudo correr bem, RR e 


+ “Procure no mapa (do lado leste de Junon, perto do 
Fort Condor, perto da Northern Crater, em Gongaga e 


para à a ilha-no extremo nordeste e ande pela floresta: 


“= Cloud: Limit 4 cheio. Final Attack | (nível os E 


“+ HP Absorbe Countejã E MP Absorb. 


Time + All (master), Knights of the Rounds + W | 













Side Quest: Weapons * 


Cosmo. Canyon) pelo Ultimate Weapon e ataque-o. O 
inimigo sempre fugirá após ser derrotado, mas após 
algumas vitórias, ele se pira 
Ultimate Weapon | “48 
Ataque com Ultima, onto e, se tiver, com a Knigh 
of the Round (destruidora). E 
Siga para 0 oceano a procura do monstro gigante, 4 
Equipamentos necessários: 





A uma a oiia ema Ra 
0 chão. Voando com a nave para cima 


e + Ealipamento necessário: 

- Basicamente a mesma configuração usada contra 
“ Emerald Weapon. Coloque um Bahamut Zero + 
QuadMagic, Bahamut Tero +W summon nomesmo 


atri Elem 


à 
am madas é Ná yesqueça de E Folia ) aus 
Darei em um dos heróis. 
“Ruby Weapon 
O grande segredo desta batalha é entrar apenas € 
“Cloud vivo: e com barra de Limit Cheia. SETE E 


Phoenix (Master), Comet/Ultima + Quad Magic, 
Restore (com Cure3) + All (master), Knights of the 
Round + W Summon. Se sobrar algum slot, Counter 

























- Personagem 2: Barrier (com Wall) + AU (master), 


Summon, Restore + AL. Se quiser, use Counter po dE 
Absorb, MP Absorb e Shield. + a 

- Personagem 3: Limit 4 cheio. Não é queçe A 
Underwater Materia (troque o Guide Book com o via- 
jante de Kalm). O equipamento é similar ao do Cloud, - 
se possivel coloque Sneak Attack + Knights of the 
Round para reforçar. 
Emerald Weapon 
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(> Desert Rose. Troque-a por um Chocobo Dourado, com 

o viajante de Kalm. Não desista dessas batalhas, 

“mesmo perdendo algumas vezes. Fima da Side Quest. 

Side Quest: Ancient Forest 

Essa floresta fica em uma das montanhas perto de 

“ Cosmo Canyon. Você pode chegar até ela com um 

Chocobo: Dourado, ou após derrotar o Ultimate 

Weapon. Na selva, »USe um inseto em cada planta 

carnívora para poder passar. Baseado nessa relação 

“ inseto/planta, explore a floresta para encontrar os 

itens: Supershot Vincent), Spring Gun (Red), 

Slash-all, Minerva e Typoon. Fim da Side Quest. 

Sidequest: Ultimate Weapon de Red - 
= Siga para Gold Saucer e acumele BP (Bati Points) 

y a ndo no Battle Square. Compre as magias 

W-Summon, Omnistash. e Final Attack. E se você 

ainda não tem a Sneak Attack, participe das disputas 

no Speed Square até consegui: -la. 

Volte para Midgar e consiga a Ultimate Weapon de 

Tifa. Tente entrar na grande cidade. eum homem irá 

he barrar. Vá para Bone Village e marque mais. uma 

escavação, dessa vez selecionando Normalitem. 

E engenheiros e memorize 0 ponto para. 

0 es olham. Escave: alieconsigaaKeyto 

Sector 5. Coloque Cid e Tifa no grupo e entre no Wall 

Market. Na tenda "Items" Ocoigerá umacenaga 

heroína ganha o Premium Heart. a 

Se você tem o nível master com todos os tipos de ai Há: 

Materia de uma cor, vá para Cosmo: Canyon. F om 

a Huge Materia do tipo que você já é mestre e ganhe 

a Master Materia. Com isso é possível acessar todas 

as magias de uma cor, & a apenas uma. Fale 

com Bugenhagen após à des eliinro Diamond... 

+ Weapon e ganhe a! Wea nde E U 

o Side Quest. ER 



















k Entre [A Midgar e siga e a cena com O | 


nuar 0 jogo. Continuando para cima, 0 jogador entra à 

os Turks. Escolha a primeira opção e detone. 
Reno, Rude e Elena 

Ataque com a Knights of the Round € acabe. com a. a 


Mbarrier no grupo e Slow e Bio no inimigo, a 
E pao vá para a esquaia e chegue no Sister 














ara destruir as 
da. Entre no prédio da ia pa pegar alguns itens a 
e entre eles estará o HP Shout (Ultimate Weapon P Peg “a Missing Sine inte Weapon NELE! 
para Cait Sith). À arma está em uma Se do lado El perto do último lance de escadas e siga até 
norte no 63º andar. . encontrar Hojo. 

E a Shinra, após subir para o Hojo 

E Ray o encontrará mais um chefe. = Naprimeira forma, concentre seus Ataques ho cjens 
:  tista. Use Haste e Wallno grupo. 

Aknightso ofthe Roúnd encerra 0 TITO rapida- TA [TO 

so sente. Caso contrário, use Haste e Wall no grupo. Ataque com Summons, Ultima + Quad Magic ou qua te 

rd aê quer magia poderosa que acert lados os alvos. para recarregar < a energia. Ultima, Comet e 

“Lifeform Hojo Ba - Summons são ótimas, mas sempre de olho no MP 
Ea fundamental ter um Ribbon ou qualquer, acessório (para alguma emergêni ii ). 

contra Status negativos equipado. Se tiver Counter, EA 

“ melhor ainda. Use Slow em Hojo e detone com seus 

«melhores ataques. 

— Aqui termina 0 coz. 



















ara E o grupo eesteja 


















Estratégia - - Disto é: 
















um Elixir. Sula para o 
- Source e uma materia | Absorb. est os Ti 
“vão se dividir e seguir: por caminhos diferentes. 

“ Lado esquerdo: pela: parte superior você encontra 
o os itens, Materias Shield, W “Mag Reu io 









Lado dlireito: pegue uma Materia 
dois Megalixir. Fale com os amigos para ganhar 
alguns itens. Este é um bom momento para tisar o 
Save Crystal. Siga pela parte de baixo Ro sun 
, - as pedras até encontrar Jenova. E 
e a DELTVERSLUTSÃE 











CAES O 





Metal Gear Solid 


O Metal mais preciso inteiramente debulhado! 





Por Rodrigo Guerra 







Ha maneira que James Bond fez história no 


inema, Solid Snake se tornou um herói unânime nos 

videogames. O gênero espionagem nunca foi tão bem 
representado quanto em Metal Gear Solid, um dos melhores 
games do PSone. Nada mais justo que relembrar este clássico 
com uma estratégia vencedora! 





Dock É 
Assim que estiver como controle sobre Snake, 0 
jogador poderá pegar duas Rations: uma bd o 


Tank Hangar 
Você deve ir ao nível superior do Tank Hangar, onde 
está o Thermal Google e uma caixa de Chaff Grenades. 





d'água e outra do lado direito da 

“guardas que patrulham o local e ei 

“no elevador sem ser notado. Caso. 

“seja! visto, esconda-se até 0 aler- 
rmelho acabar ou 










-emais um: noan lar de cima. Eles vão sair em sua 
Perseguição se notarem as FEgados Ta na neve, 











&» Pegue a caixa de Chaff Grenades, mas 
“ tome cuidado com as luzes de vigilân- 
cia. Na sala à esquerda você vai 
encontrar uma caixa de Stun Grenades 
e no caminhão está a pistola Socom. 
7» Suba as escadas à direita e entreno Desça pela escada, vá para o elevador e siga para 0 
A duto de caltedão nível B1. Vá até o fim do corredor e suba pela escada 
| para chegar ao: duto de ventilação. Siga em frente e 
use 0 botão A na segunda grade. Depois da cena, 
use a arma Socom para dar conta dos soldados que 
vão aparecer. Terminando com eles, volte para 0 ele- 
vador e desça para o B2. O jogador encontrará os. 
explosivos C4, de grande poder de destruição. Evite 
as armadilhas e explore a área para pegar as 
Grenades e munições. Use o C4 na parede inferior, no 
= canto esquerdo. Isso irá criar uma passagem para 
“outra área. Aqui 0 jogador descobre que o radar não 








funciona. Detone as outras paredes com coloração 
diferente e encontre o Revolver Ocelot. 


Chefe: Revolver Ocelot 

ônake tem que ser rápido e preciso com a sua Socom. 
Corra com a arma engatilhada em direção a Ocelot 
(pressione o botão mm, depois X), evite encostar nos fios 
e desvie dos disparos que ricocheteiam. 


" PTT 





Who are you? 


Após derrotar Ocelot, corra até o andar térreo para 
contatar Meryl. No caminho, verifique as portas que 
podem ser abertas com o cartão de nível dois, que 
lhe foi entregue pelo presidente Baker. No andar 
térreo use o Codec, ajuste a fregiiência para 140.15 e 
abra a porta do nível cinco. Ao passar pela porta, 
você será notificado de que o caminho possui detec- 
tores infravermelhos. Para ver os raios, use 0 
Thermal Google. Alternativamente use Cigs. 





Canyon 
Deite no chão para pegar algumas Claymores e depois 
“corra para o centro do Canyon para encontrar Raven. 





Snakes don't belong in Alaska... 





Chefe: Vulcan Raven 

Use uma Chaff Grenade para poder se aproximar do 
tanque. Quando você estiver coladinho, jogue uma 
Grenade na parte de cima do veículo. Se você con- 
seguir acertar a abertura, melhor ainda. Continue 
com esses ataques até que o tanque seja destruído. 
Após derrotar o tanque, Snake vai pegar o cartão de 
nível três para prosseguir. 


Nuclear Building 
Snake não pode usar armas de ataque dentro do 
prédio e nem matar inimigos, pois isso revelaria 
sua presença. 





Opte pelas Stun Grenades e as Chaff Grenades. 
Esconda-se na coluna do lado esquerdo e depois que 0 
soldado passar, suba pela escada sem chamar a 
atenção dos outros guardas. Entre no elevador e siga 
até 0 piso B1. Neste andar você encontrará vários 
itens e a Nikita. Pegue a arma, volte para o elevador e 
desça até o B2. Esta sala esta cheia de gás e o piso 
eletrificado. Para prosseguir, você deverá usar a Nikita 
para destruir o gerador de energia: dispare a arma e 
guie o míssil para 0 lado esquerdo até ele passar pela 
primeira porta. Vire para cima até avistar a terceira 
câmera, em seguida vire para a esquerda. Passe pela 
porta, vire à direita e faça com que o míssil atinja e 
destrua o gerador de energia, Saia desta sala para 
respirar um pouco, retorne e vasculhe as portas que 
você pode abrir. Após verificar todas e pegar Os itens, 
entre na porta no canto inferior direito. Siga O corredor 
e entre na sala para enfrentar o Ninja. | 


Chefe: Ninja 
O melhor a fazer é atacar usando apenas socos: 8 
chutes: Armas tiram pouca energia do inimigo e 


- — algumas nem sequer causam dano, mas ele não 
— resiste aos ataques físicos. Quando Ninja começara 
desaparecer, use uma Chaff Grenade, dê mais uma 
- segiiência de dois socos, um-chute e espere ele 
- sumir novamente. Tente não ENCIE AORESES Chaff 


Grenades nessa parte da batalha. Quando « o Ninja 
estiver quase morrendo, ele perderá o controle e 
explodirá tudo o que estiver por perto. Não se apro- - 


e xime dele, use Grenades até que ele seja derrotado, 


Depois da cena, volte para o segundo andar e encontre 
um soldado que anda rebolando... na verdade, é Meryl 
disfarçada. Assim que eta q vir, sairá correndo para 0 





banheiro feminino. Acontecerá uma nova animação e, 
quando tudo terminar, entre na sala que fica em frente 
ao elevador. Pegue munição para suas armas, volte 
para o corredor e siga até a porta de nível cinco, onde 
você vai encontrar o chefe Psycho Mantis. 





Chefe: Psycho Mantis 

Mantis tentará usar Meryl para acertar você. Evite 
isso usando uma Stun Grenade. Logo após outra 
cena animada, o jogador deverá encaixar o controle 
do videogame na segunda entrada; somente assim 
Mantis não conseguirá se esquivar dos ataques. 
Fique em um canto usando a Socom ou a Fa-Mas até 
que ele tente usar Meryl novamente. Quando isso 
acontecer, deixe-a inconsciente. Mantis vai ficar 
louco da vida e usará todo o seu poder para tentar 
derrotá-lo. Não fique parado, ele vai desaparecer e 
lançar bolas de energia. Use o Thermal Google para 
saber onde ele vai estar e continue mandando bala 
até que ele morra. Após Mantis contar sua história, 
siga pela passagem secreta que ele abriu até a 
próxima área. 


Caves 
Evite os lobos atacando com algumas Stun Grenades 
e encontre o caminho usando o Thermal Google. 
Pegue os itens espalhados, inclusive o Diazepam [um 
calmante que será útil mais tarde). Continue seu 
caminho até encontrar Meryl e siga pela porta à sua 
frente até a próxima área. 


Underground Passage 
ho chegar nesta área, Meryl sofrerá um atentado à 
bala! E Sniper Wolf, e ainda não ha uma boa arma 


para acabar com ela. - 





Raaaaaaahhh it 
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- Você vai precisar de um rifle que está no andar B2 
do Tank Hangar (sim, você deverá voltar tudo). Siga 
até o local indicado, pegue a PS6I-1 e outros itens 
que estarão pelo caminho. Agora Snake está 
preparado para enfrentar este inimigo. 


Chefe: Sniper Wolf 


nO 


ae e 
RSTION E 
Wolf está na parte de cima, no final do corredor. 
Uma boa dica para enfrentá-la é ficar próximo a um 
“canto, onde você poderá ver a mira laser da arma 
inimiga. Quando a luz sumir, corra, fique de frente 
para 0 final do corredor e use o Diazepam, assim sta 
mira pára de tremer. Equipe a PS6I-1 e dispare con- 
tra Wolf. Se Snake for atingido, ficará desorientado. 
- Para recobrar os sentidos, basta apertar RZ e sus- 
pender. A tarefa não é das mais fáceis e não há uma 
“dica milagrosa. Seja persistente e rapido iamos 
tivera chance de mirar. 
Assim que Wolf for derrotada, salve 0 jogo e siga 


para 0 fim do corredor até encontrar a porta de: nível, 
- seis, Um alarme vai soar € onake será. rendido e te- 


vado para a sala de tortura. 


Torture Room 


À tortura de Ocelot é um teste de resistência. Para. 


passar pelo desafio (e salvar Meryl) basta apertar 
repetidas vezes 0 botão BOLINHA. Não tente tra- 
pacear usando um controle com botão turbo, pois o 
game vai reconhecer o padrão e então, será morte 
instantânea; sem direito a Continue! Caso queira 
fazer 0 final em que Otacon sobrevive, basta apertar 
“o botão Select assim que a tortura começar e 

- render-se. Qualquer que seja a sua escolha, após a 
tortura você será levado para uma outra sata. Seu 

Eúlec vai tucal e você vai conversar com Campbell. 


ÍRESTORELIFE- 
SUBHIT——— correr” 
= 13 
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Após a conversa, 0 soldado que está de vigília vai 
sentir uma dor de barriga e sairá correndo direto para 
o banheiro. Otacon vai aparecer entregando uma 
Ration e um Ketchup, e depois vai sair correndo com 
medo do guarda. Nesse momento, corra para o canto 
superior direito da sua cela, deite-se e use o Ketchup 
(segure o L2 e aperte o botão BOLINHA). O soldado vai 
reclamar e entrar para ver o que aconteceu com 
Snake. Quando ele se aproximar, tente enforcá-lo. Vá 
até a Torture Room e pegue todos os seus itens que 
estão atrás da máquina. Saindo dessa sala o jogador 
estará no andar B1 do Tank Hangar. Faça o caminho 
até a porta onde Snake foi preso, no Underground 
Passage, siga pela passagem, chegando à área 
Communication Tower. No caminho, vá pegando os 


“itens que você encontrar (entre outras coisas, está à 


Body Armor, um colete que reduz o dano recebido). 


Communication 
'* Tower A &B 


Seguindo ET ELCA você será identificado por uma 


- câmera de vigilância. Alguns soldados vão aparecer. 
- Antes de sair correndo, pegue:a Rope. Não adianta ten- 


tar matar os soldados, então, tente fugir usando as Stun 
Grenades que você tem. Quando as granadas acabarem, 
use a Fa-Mas para atirar enquanto corre (pressione 0 


“botão m depois X). Suba até o topo das escadas onde 


você vai encontrar Liquid pilotando o Hind D. Com a 
Rope equipada, corra até a parede da direita e desça 
esquivando-se dos tiros e do vapor. 

Quando chegar ao final, vá para a esquerda e use a 
Nikita para detonar os soldados. Assim que eles 
forem exterminados, suba até o topo da torre usando 
Chaff Grenades para não ser visto pelas câmeras. 
Suba pelas escadas & lute contra Liquid. 

























Chefe: Hind D 

Tenha um bom estoque de Rations antes de enfrentar 
este chefe. Para derrotá-lo basta usar o Stinger: 
primeiro trave a mira e depois atire. Quando o Hind D 
disparar um míssil, esconda-se atrás das caixas que 
estão no meio da torre. Depois, faça o mesmo até 
que ele seja derrotado. 

Logo após a luta contra Liquid, desça até o elevador 
desse prédio. Nele estarão escondidos quatro solda- 
dos. Mate-os usando a Fa-Mas enquanto anda. 
Quando chegar ao nível térreo, saia pela porta para 
chegar ao Snowfield e enfrentar mais uma batalha 
contra a Sniper Wolf. 


Snowfield 
Chefe: Sniper Wolf 





Logo de cara você vai enfrentar a atiradora. À 
maneira mais fácil de matá-la é indo para a sua 
direita e usar a Nikita. Usando esta arma Snake terá 
mais chances de sair da batalha sem ferimentos. 
Depois de cinco ou seis mísseis ela morre e inicia-se 
uma cena metancólica. 

Vasculhe as salas desta área para pegar algumas 
granadas e munição. Siga pela porta do meio para 
entrar na Blast Furnace. 


Blast Furnace | 
Ao chegar, detone o soldado que guarda este andar. 
Nessa área existe uma máquina que faz um enorme 


barulho ao se mover. Encoste-se na parede do lado 
esquerdo e agache quando ela chegar perto. Se Snake 
não proceder desta forma, será atropelado e morto. 
Caso queira destruir a máquina, 0 jogador deverá usar 
dois mísseis (Stinger ou Nikita) e a passagem ficará 
mais fácil. Elimine o soldado que está fazendo a 
patrulha, entre na grande porta à direita e desça pelo 
elevador de carga. 





Assim que o elevador começar a funcionar, três solda- 
dos aparecerão - acabe com eles usando a Fa-Mas. 
Quando o elevador chegar embaixo, use uma Chaff 
Grenade e entre na porta à direita. Ative o outro ele- 
vador de carga que o levará para a Underground Base. 


Underground Base 
Aqui na Underground Base Snake encontrará mais 
algumas Rations e munição para suas armas. Entre 
na porta para enfrentar Raven mais uma vez. 





Chefe: Vulcan Raven 

Equipe o Mine Detector e coloque algumas Claymores 
no chão. Você ainda pode usar alguns C4 e detoná- 
los quando Raven estiver por perto. Tome cuidado, 
pois os ataques dele são poderosos e tiram muita 
energia. Continue colocando C4 e Caymores até que 
Raven seja destruído. 

Depois de pegar o cartão de nível sete, siga em frente 
para a próxima sala, que está repleta de câmeras de 
vigilância. Passe por elas usando Chaff Grenades, siga 
pela porta à esquerda e encontre o tão falado Metal 
Gear! Suba todos os lances de escada até chegar ao 
topo do Metal Gear. Desça pela escada à sua esquerda 
e acabe com o soldado inimigo. Vá até o final do corre- 


dor e ouca a conversa entre Liquid e Ocelot. Após isso, - 


Ocelot fará Snake derrubar o PAL Card nos esgotos. 
Antes de seguir o jogador deverá descer para recuperar 











mira fica travada. Então o Metal Gear vai se mover 
para tentar encontrá-lo. Tente ficar fora de seu 
campo de visão. Se conseguir, não será necessário 
usar granadas. Se for visto, use uma Stun Grenade, 
uma Chaff Grenade e outra Stun Grenade, nesta 
ordem. Vá para trás do inimigo e repita a operação 
até que ele se quebre. 

Depois de destruir Metal Gear, uma explosão vai 
acontecer. Isso deixará Snake inconsciente e, depois 
de algumas cenas, você terá que lutar contra Liquid. 


o cartão. Chegando aos esgotos, use o Thermal Google 
para enxergar melhor. Se Snake demorar muito nessa 
tarefa, os ratos vão encontrar o cartão e carregá-lo 
para outro lugar. Com o cartão na mão, volte para a 
sala onde Liquid e Ocelot estavam conversando e 
insira-o no primeiro computador do lado esquerdo. 
Agora volte para a sala onde você lutou contra Raven. 
Lá é um lugar bem frio e será perfeito para fazer com 
que o cartão seja congelado. Deixe o PAL Card equipa- 
do para que o efeito seja mais rápido - você notará 
que ele foi alterado quando ficar com a cor azul. Volte 
para a sala dos computadores e insira 0 cartão no 
segundo computador do lado esquerdo. Com isso, fal- 
tará apenas aquecer 0 cartão. 

Siga até a Blast Furnace. Bem perto da fornalha existe 
uma sala que tem alguns canos de vapor furados. 
Permaneça lá por algum tempo até que o cartão fique 
vermelho e, novamente, volte para a sala dos com- 
putadores. Insira o cartão na última máquina. Fazendo 
isso, a sala será trancada automaticamente e um gás 
venenoso tomará conta do local. Não se desespere. 
Basta entrar em contato com Otacon que, em poucos 
segundos, 0 herói estará salvo. Pelo menos por 
enquanto... Saindo da sala, Snake encontrará Liquid 
do tado direito do Metal Gear. Logo após a animação 
será a hora de lutar contra o inimigo mecânico. 





Chefe: Liquid Snake 

Esta será uma luta fácil (afinal, você já derrubou 0 
Golias Mecânico). Para acabar com o Liquid, basta 
usar a sequência de socos e chutes e, depois, ficar 
longe dele por alguns segundos. Se Liquid conseguir 
derrubá-lo, aperte os botões o mais rápido possível 
para se recuperar. Quando a energia dele estiver esgo- 
tada, basta esperar que Liquid esteja em um dos can- 
tos do Metal Gear para aplicar uma segiiência final. 


Escape Route 
Siga para o corredor e o alarme vai tocar. Pegue a 
Ration que fica ao lado da escada e outra junto aos 
jipes. Assim que Snake subir no jipe, use a metra- 
lhadora para acabar com seus inimigos. Logo 
adiante, Liquid vai reaparecer. Tente impedir que ele 
dispare contra você e, depois de alguns acertos, os 
carros voam em uma cena cinematográfica! Só nos 
resta curtir o final do jogo. 


Chefe: Metal Gear 


Comece usando uma Chaff Grenade, passe por baixo 
das pernas do robô e, quando estiver nas costas dele, 
equipe o Stinger. Faça mira no objeto que parece um 
escudo, o Randome, que fica no tado esquerdo do 
inimigo. Depois de alguns mísseis, o Ninja aparece 
para dar uma força e acabar com essa ameaça. 
Quando a boca do Metal Gear estiver aberta, use 
duas Stun Grenades e passe por baixo de suas per- 
nas. Assim que o gigante de lata parar de andar, vá 
para trás dele e atire com o Stinger no local que a 





| Kens especiais 


Para obter os itens especiais, complete o jogo seguindo as orientações: 

Bandana - resista à tortura de Ocelot apertando repetidas vezes o botão e. Este item garante munição 
infinita para o herói. 

Stealth - pressione Select para evitar a tortura. Usando este item Snake ficará camuflado e praticamente 
invisível aos olhos inimigos. 

Nova roupa: termine o jogo duas vezes usando o mesmo slot de salvamento e pegando a Bandana e o Stealth. 
Quando iniciar o game pela terceira vez, Snake estará vestindo um smoking. 


Nova música: termine o jogo usando o traje especial (smoking) para ouvir a música tema de Metal Gear Solid 
durante os créditos. 
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k tea R x “ 
sAtaques de escudos» 

Existem duas armas prinbipais que podem liberar o 
poder secreto de cada escunfkmue são o Shield Rod 
e a Mablung Sword. Tendo êquifao Essa arma na 
mão direita e o um escudo ná 'mão.esquerda, segure», 
o bbtão círculo (aciona o escudo) e aperte duasvezes 

en) botão de ataque: É MR “esses artefatos 
« eREMÃOS diferentes, de modo que, nêsse caso, 0 
“comando para acioná-lo, logicamente será o inverso. 
Esse ataque especial também.pode SB x feito no ar. 


Ataques espigas [55 


«Algumas ar as possuia um oú'dois ataques espe- 


a, 
x à tempos Drácula é 
H [o/sipstelo [U To [o] oo) pal or= [or [o [0] asis 
nd de vampiros e tem seu 
» ciclo interrompido entre os 
mortais. Em Castlevania: 
* Symphony of the Night, o me- 
lhor jogo da série e lançado 
[of=Lg= H n$o1 0 o Teo No jo Fc To [of aã£o [V/S 
&- cumprir a missão de Alucard 
“ 4: e mandar o Rei das Trevas de 
* volta para o inferno. 


o golpe especial-será úmidos RR “> 


PES NE cepa: o 


Final stage: Blooálines span 892] 


O jogo começa com a batalha de Richter Belmont 
contra Dracula, no finiakda episódio de Dracula Xg 
— lançada, para PC Engine. Suha pela escada, destrua 0. 
- tandelabro e pegue a arma aúixiliar Gross. Acerte a 
“= miga do lado direito e encontre o botão que baixa a 
pontê. Lá em cima, destrua os objelas.para encontrar 
itens, corações ea HolyAWater: Antes da batalha 

o A defina.a Cróss como fe sebintáins conheça 0s 
Ss | Hellfire: , 4, 1, >+ ataque movfentos de Richter: cortída (frente, frente), 
aê Caça Tasteira [ve] ebsplgial Fi Puto) 


Movimentos especiais | | 


DETUA CE Td US ES RS | 
- ataque 


“ — Summon Spirit: €, >, 7, y + ataque 4 
] “o. E m A, ” Ego 
| Tetra Spirit: segure ? por 3 segundos, então Chefe: Dcacula > 
3, 3, y + ataque 


Primeira fogma - “is, 
Soul Steal: €, >, 3,y, £, €, > + ataque ” gire d chicote e acerte-o fia EE ima. 
Wolf Charge: 4, 3, > + ataque (na forma de =. Segunda forma - acerte-o em sigo parte. + 
Ro io) ES > Não dá para perder essa luta, pois se a'sua energia 
Wing Smash: segure X faça P,R,€, 2, V, 9, | acabar, Maria fará uma za que-o deixará invul- 
A > e solte X (na forma de morcego) nerável. Obter um bom deserfipenho na batalha con- 
a É tra Dracula é importante, pbr fetos status ini- 
* | Sword Brothers: 4, 5,>, 2,1 (segurepor p porquBrafi 

'». | três segundos), | + ataque (com o Familiar  Ciais de Alucard, quesquem' seguirá até o final da », 
ESpordee qui pa d 9  avêntura-Para ir bem mesma, evite perder toda. 

EE A A energiãe” Usar especiais conta arma secundária. 


“ A “ 
as “Y " 


SA ARE 
Ê 


" “Ro 


EE Querni as PlayStation Especial PSone 


o Vampirós no melhor « garhe da série! 


ciais, além ataque normal Quando uma arma Sea 
possui essa Característica, 0 comando para acionar 


“o 9 €,> + ataque e 
.* 4, 3, > + ataque x H el 
my 


“canto esquerdo da sala, quebre aesfera e pegue a 


NE Sigal lia ia é e evite os-esqueletos vermelhos, Riba 


5 
£ 


- UR 





O castelo 
de Dracula * 








Toa DD | hoo 

a para'a direita, fique nda igos para Pliras 
ganhar experiência e chegar ao núvel 3. Na tela com 
os morcegos, desça até a água e fique nosganto 
esquerdo detonando os monstros aquáticos até 
evoluir ao núv à. Volte por onde veio, bata na pedras. « 
para abrir um Buraco e pegarum Pot Roast. Essa pas» 
sagem servirá de atalho para 0 outro lado. Na tela, 
seguinie, destilta a parte inferior da escada à direita e 


ENS de 


Ê. encontre um Turkey. Avance até encontrar à Morte; 


A Morte roubará todas os equipamentos do herói, que 

terá quê lutar tsando os punhos. Vá para a direita, 

suba petas plataformas e vire à esquerda. Salte sobre 
“O buraco é Es 0 inimigo para receber a Short Sword 
Pu a Red Rust 


“a 
4 a ms 


“seas plataformas para subire, na primeira oportu- 


“Ridade, vire à esquerda para encontrar O primeiro Save 
Point do jogo. Além-de sálvar o progresso, 0 jogador 


“»” pode recuperar todo q 0 HPsenergia) e MP (magia). 
= Montinue a escalada 8, notopo, pegde a relíquia Cube 


of Z0e — quando ligada, faz surgir itens dos objetos 
quebrados. O efeito de uma'relíquia pode ser ligado e 


- desligado no menu. Passe pela porta à esquerda e vá 


para o laboratório. 


Mr 


Alchemy Laboratory E 
Pise na plataforma para baixar os espetos. Vá ag + & 


armadura Hide Cuirass. Equipe- a no corpo (body)... 


" 


“ Mt " ra 
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Na 
à» 
' 
Ea 
e 
Save Point 
Teletransporte Ea 
: 4. 
Area secreta 
N a 
o A 
Ni 
gs ARA queer na ae sono ER RSRS E : 
7a ; Re Sê S e i O Entrance PRN ES 
e SP e SD 
elgs.sao-indestrutíveis. Salte sobre os espetos e [2 Alchemy Laboratory Chefes: Slogra eBaibpn fm 
quebre 0 objeto que está sobre a mesa para pegar 0 op: 200. EXP: 200'-HP: :200 [3 (5071) DR Da 
escudo (Leather Shield), que deve ser equipado em Marble Gallery ': E - 
uma das mãos. Suba usando as plataformas e entre — Outer Wall 
pela abertura do lado esquerdo. Bata com a espada B Ê E 
para arrebentar 0 piso e caia no buraco. Estoure a Long Library E 7 e. 
redoma e encontre um Life Max Up, que aumenta em É Royal Chapel E = 5 E e | a 
“definitivo a quantidade máxima de HP. Suba e quebre & “RO AA ne Ea 5 
a parede à esquerda para descobrir uma sala secre- Castle Keep A 
ta. Você encontrará um Heart Max Up, que aumenta  oirox's Quarters E “ Se. 
em definitivo a quantidade máxima de corações PS Ei * > is 
olosseum == e 
x = fim 
6) Underground Caverns as a 


: Golpeie com a Espa e Ma Knife. 
Abandoned Mine Com a vitória vocêrecebe um Life Max Up. 
Catacombs Saia pela parte jnfesior direita e encontre três Ne 
& camintros> No centro, está a Sala com 0 Save Point. 
“> Clock Tower Siga por baixo e d desça com o elevador (direcional 
AR E ah para baixo) até a primeira parada. No final desse 












"ma Caminho está 0 acessório.Sunglasses, para ser fo 
para erquer os espetos, salte sobre 0 bloco e passe = emuipa ia cabeça (Head): é 
o Re A Eos ae para a plataforma da direita. No final do. caminhos, “Volte ao elevador e pressione o batão para E 
— Volteuma tela e vá subindo petas plataformas. Na está 0 acessório Cloth Cape: Equipe- Qraquinta Re o descer: NE o canhão pára quebrara brieira Bio 
primeira tocha está a arma secundária Knife. Para ug ão da lista de menu (Cloak). . 5 * pegue a arma Basilard. Equipe-a, pois ela é muito 
usá-la, segure o direcional para cima & pressione 0 “e À te até a sala com os. espetos e suba-pelãs », rápida. Volte ao elevador e suba até o topo. Tome o ao 
botão de ataque = cada disparo gasta T-coração, “plataformas do lado esquerdo, Entre pela abertura SS Ci de cima. Derrote.os soldados e, num dos “o 


sobre o primeiro grupo de es 
a, Gr. 


Quebre o objeto sobre a mesa e obtenha Um Resist à esquerda, destrua os esqueletos móveis esubas, - candelabros à frente, encontre a arma Rebpind 
Thunder. Duas salas adiante, pise sobreo botão para pelas plataformas à esquerda: Néaprimeira entfada * Stone. Na tela seguinte, caia no buraco e enconiãe. a x 


“baixar os espetos, pule sobre a pedra e depois paraa temo Save Point. Continue subindo.atéo'topo. Na» uma Potion na regomas Continuando; você encgn- 


esquerda. Pise em auiro e a pedra última tocha está a arma snlenoi pela passagem. “trará a arma Bibuti. Passespela abertura no altog 
s. Pisenobotão “a direita” e encontreos dois primeiros Eis do jogo» edireitae. e entro à a porta que leva à próxima fases Dem ma 
o? 





"a , á “Y a a am 
X e No : 3  EuDÉnblcas a bd A Espécial PSone 
Eai - q by , = - 





- x “e 
Sc >Marble Gallery som 
Encontre a armaHoly Water no primeirôdâmpião. 
= * Destrua alguns: Axe Armors e desça no-bufaco»Desça 
. na plataforma e do ládo direito encontre a sala de . 


«dave PoihtzVolte, desçã pela estada e siga pela 5 R 


abertura à esquerda. No ponto em que o caminho 
tomaiuas direções, vá pela esquerda e encontre a 
relíquia Spirit'Uxb= que mostra a quantidade de dano 
Ê E "sofrida pelo inimigo. Pegue o Caminho da direita e - 
“e detone imigo que segura uma bola de ferro (Chain 
à a E e fugir é a melhor estratégia, 
=» Siga por um Jong. trecho atéencontrar unSfantasmas » 
e aproveite fara.vencer muitos i inimigos que rerittem 
“a gar e pontos'te FXP. Refâmeiltamos, evotuir atêo 
el 9. Cruze a porta da fase- Castle Emtfance e! encon 


x 


ão para baixar a parede e abrir caminho — trecho já 
e que servirá de atalho no f Faça o longo 
e caminho de volta até o último Save point Na bifur- 
ça cação siga pelo caminho de cima. Depois is da encontro 
“>. com Maria, siga pela direita. Encontre a: aa Rebound 
Stone e, mais adiamt a E “Watch e a Holy Book. 


Na divisão.de caminho a de X, siga pelo lado: 
inferior diréito. No final A caminho uma porta leva 
ara à próxima área. 
q Ni É 
Outer Wal) * 
Quebre 0 Vaso e encontre Zircon. Suba pelas 
“ Re e vá para a esquerda. Cuidado com os 


— Axe Lord, enfrente-os isoladamente. À da EE] 
S * oSave Poinf“Continue subindo pelas: plat afornAs e 
E encontre O ChefBus as, >, w 
| ne 


; ir 
A. Vota TO di, o Y 
huma 


Chefe: Dopplegangerio 
P: 120 EXP:500 





a Ise ) escudo para se defender das facas. Avance 
= SE Pas o lalfo do inimigo, salte e coloque para baixo no 
gs - «ele se transformar em morcego, mantenha: «sê 
" agjachado e use Axe. Pete Oie) Max Up.e siga 
para encontrar a espada"Gtadius. Vá pára a direita e - 


Em no pulo para-chegaraté o vago que contém== =, 


Life Max Up. Se cair, suba novamente. 
Depois disso inicie a subida. ; 
a Ighore a primeira porta à esquerda E) siga 
a subindo até chegar numa máquina estranha. 
Bata na alavanca até aparecer a mensagEm id e que 0 
elevador está ativa 


Pa 





é Ed tayStatior Especial PSone 


ora Examine & espe RE 
O caminho leva até a relíquia, a,Sol o olé - = 
pq; a gasto ea tobo'(botão R2). 


ES 
PS SE Do 
i 





“caminho. Entre no teletransporte e jts 


p hd as os 
O elevador será usado pararacessar 
A um Shield Potion na pontaria plataferma. Pise no === Desça um nível e siga pela porta do lado esquerdo » 


-Xpara chegar é É piora 


Long Library 
Detone bs inimigos sem cabêça iso tiver sortê, pode 
conseguir a arma Rapier. Numrdos-lampiões, encontre». 
o itêm Uncurse. Continue Pta esquerda e encontrê a: 
a armadilra Bronze Cuirass. Volteralgumas telas e suba 
- Pa escada. Se for pego pelo inimigo Eetoplasm, 0 
“personagem não poderá atacar com arma principal por 
alguns segundos. Use o si par 
problema. Elimine os a às que saem tlas estantes e, 
querda até enontrar 0 
nder itens (Buy item), 
Ui losas ET gem), vender táti- 
= cas para enfrentar ciios  Járderrotados (Tactics) ou 
-de inimigos derrotados (Enemy: List), 
Compre a JeweLof Open; as armas Saber ou Mace”. 
Castle Map, o Magic Scroll 1 (para aptentr a magia: = 
>. Bark Metamorphosis, caso precise), e um Library Card. * 
no juntar mais dinheiro, basta usar 0 Library Cardo 
para voltar aqui instantaneiment 
- que podem ser aprendidas) somas, 
bri-las acidentalmente. O coman 
ser visto.na opção Spelk 
nhos eguba pela outra esc 
-. pegue a relíquia Faerie Scroll = “que mostra o nome 
“= dosinimigos = e saia da biblioteca. 


te. Há muitas pago : 


olte'à bifurcação de cami- *. 
Destrua mais livros, 


Outer Wall (2) 
Entre no elevador e vá fiçao nível supeçior. Continue 
querda. No altar Itete- 





subiilg-até a próxima a. 
transporte) Assina 
- direcional a fire cair golpeando com a Espada. Se .. será Levada para outra 












E Desça aENcante Moda da o que foi... 


Castle Entrance (2) 

Saia, pegue 0 Heart Max Up e pise no botão para 
“liberar a passagem que faz conexão com as 
primeiras telas do castelo, mas não siga por esse 








outro ponto na aGuo e 


Outer Walútai dae 
Saia da sala e suba pelas ars e Ê 
Point. À direita está a arma Holyi ook. Volte ge | 
Marble Gallery, e siga para sato Com 0: 
caminhos em forma de X. | 












E rsss 


Marble'Gallery (21 A 
Nós cruzamos 0 caminho inferi te 
explorar o superior direito, onde tem-uma porta ú 
selada por um brilho mágico, Para' abri- la, use a AR 
relíquia Jewel.of Open: é 
Pise sobre o botão. Volte à sala em X'e siga ano dia 
caminho inferior direito. Veja que o chão se abriu. 
* 





na sala. Caia no buraco é encontre os itens Attack 3 
Potion e Library Card. Volte até a sala em Xé siãp g 
pelo caminho superior esquerdo. Haveráum | buraco” r, aid 
no chão, igual vimos na outrassala. Desça e cruze à 
porta queestá lá na frente. jé 
Underground Caverns gi 
Desça-tomando cuidado com os guardas. Quando os 
caminhos se dividirem, vá pela direita e encontre o 
“Save Point. Saia e continues descida. Haverá uma | 





Seg imensa. Caia pres grand 0 direcionalpaia à! a h 


ita*Bhegando ao solo, onde temuma nova: 
— divisão de caminhos, siga para a difeita para encon- E 


' trar outro Save Point. Volte à divisão de caminhos e 


continue descendo. Lá embaixo, Ré para a direitaso 


i ' 


Chefe: Sc Minvrms 
HP: 130 EXP: 100 | “, 


rt ENE VE Nag 








ique no canto esquerdo cela fará nestas qu que 
não chegarão do personagem. Ataque com à à arma 
normal e volte para esseffocal” Dutra boa: opção 
é usar o Shield ou Axe. O inimigo é resistente ao 
elemento Water e vulnerável ao Thunder. 


ia 
Salte rapidamente sobre os pilares, pois a 
me água vai subir e poderá causar dano no herói. EA ES 
Ê 1a Em território seguro, vá pela direita e encontre — a 
“um Pot Roast no-vaso. “Siga pelo o lado oposto; t. os 
ED Para encontrar, outro. Chefes penca 
Ma ” pn os a k 
E o A ? ' . 


f 


Chefes: Scylla / Scyllawyrm. 
HP: 200 EXP: 500 
Avance até 0 chefe começar o ataque, volte e ui: 
















ada * se 
a batendo na tabeça das sér- 
Fé usar o especial da arma Rapier. 
olha | de ser destruída com golpes de 

o spada ou Rh Tanguesmas E ser 
ado pia cobras. a vs 









ê que o 






r nO espaço às costas 


pr finder e absor ECUTES com o elemento Water. > 
rá P gue o Life Mob, P prossiga e pegue o Crystal 

o P Clgak. Ao retornará sala de baixo, que agora está 
g A Vazia, Vá-para a Esquerda e pegue aarma Scimitar. 


4 
» 






A 


EC tia água, noscanto inferior direito. 
3 =>Fação caminho de volta até o Save Point. Siga para 0 
lado esquerdo, ainda não explorado. Pegue um 
Toadstool e suba pela plataforma acima dele. Pegue 
o Shiitake e continue a escalada de plataformas até 
“a primeira abertura do lado esquerdo. Lá em cima, 
suba no armário com gaveta aberta e chegue ao altar 
com o Life Max Up. Retorne até a tela das plataformas 
“e continue a escalada. Depois de subir muito, vire à 
« esquerda e continue até uma grande reta. Vá para a 
- esquerda e pegue o Heart Max Up. Quebre a parede da 


O q / 


x NTE ARE TRT LER IE AL 
(O? mu O RD 


ep. bi 
, tt 
oe 


EANETE ai " = 
ae 


Ae esquerda. e encontre a Bandanna. 

— No pode ir para o tado oposto.e encontrar uma Holy 
Water ou descer tudo novamente. O objetivo é con- 
tinuarmos para a esquerda naquele caminho subter- 
râneo onde estávamos. Detone o sapo e empurre a 
caixa totalmente para a esquerda, vedando-a pas- 
sagem de água, dessa maneira matar afogados os 

- quatro soldados. Pule na caixa e suba na plataforma 
da direita, onde tem Um Shiitake. Caso não tenha= 
units EapInigoS, Va pará bioutro lado e passe 


" 


Ca 
% 
a = 


Es 


e rea Papas 


» 


to. O mimigo é es q 


 Vaspara, o lado oposto e encontre uma Resist lce que É 
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p a Rui . 4 
« pelas lanças. Continue para a lerdo EN pulando», Alchemy Laboratory (2) E 
« “sobre as plataformas até a cathodika: Plte lá embaixo. - Partindo da plataforma que antecede à salados e S Ce 
Se cair nas pequenas saliências à aesquerda, Pic ms Chefes, Em vez de-seguiPpára a direita, como fizemos > 
pegar os itens Toadstool e Shiitake. Caso contrário,” no início, pute para a esquerta e caia numa outra +. 
volte mais tarde quando tiver outras habilidades. "E Splatafórina. Use à Jewetof Open e atravesse a porta = 
No fundo, vá rapidamente para a direita Por causa da selada. Encontre Mafia é siga aa por da esquerda. 
água e chegue numa sala contendo um Ea Max Up. Vá o em. 
pelo caminho da esquerda até ençontrarreryman, 0 OE Chapel... 
jangadeiro. Ao final do passeio, encontre k relíquia Na Sala da esquefikã e estã'o Save Point. “Suba um andar 
Merman Statue. Volte com 0 hgadeiro. Siba usando a e pegue ma Aquamarine no vaso do lado esquerdo. 
plataforma que + está no jeto. Be-lado direito, pegue um Siga para a à direita es "suba pela estada. Ao encontrar 0 
- Shiitake. Cruze'a porta dotado opósto. Pise na alavan- adia Spectral Sword; ví Vacê pode lutar ou apenas Em 
“cao pegue um Life Max'Up. DE volta as telas iniciais, orá-lo-Suba 0s degraus.evá pela abertura superior ; 
faça O caminho até Outer. Wall e a ado io, Pule na plataforma da esquerdae” dali, = 
. Do 8PS. para onde está o acessório Googles. Voltegos salão das 
Outer AL EUTA) à ANS “% Spectral Sword, cruze a porta da direita e encontre o 
« Desta vez é preciso explorar a parte inferior dalocal. , Knight shield. Volte e siga pelo caminho superior do 
“Pouco antes da sala mais: aq sul, do lado esquerdo, e lado direito, Vá pela passagem à direita e pressione, e 
detone um Armor Lord e'entre pêta abertura atrás * pata cima para Alucard se sentar na primeiragadeira. 
dele. Quebre a parede do lg ST: e “sy Um fantasma virá, fará confidências e depor . 
encontre um PotRoast; «os » 1 herói. Repita a ação do butro lado da sala e uma “ 
a Ni, em “mulher aparecerá. Volte ão. salão e suba até 0 topo» x 
» Dica »«asandças pequenas plataformas laterais. Suba pelôs ce 
| “dois sindsaté chegar na última sala. Lá, encontre um. 
Espere dentro do buraco por uns Life Max Up e uma Str. Potian. Suba outros degraus 
vinte segundos, até um elevador levar e pegue a Silver Plate. Siga pêla passagem à direita, 
Alucard para baixo (talvez você tenha entre os dois singg,.Na sala seguinte ab corredor, na 
que pressionar para cima no direcional). primeira tocha, estáta arma Aguhea. Continue a esca- 
Nessa sala você encontrará a Jewel lada e encontee uma Zircon. Entre pela passagem à 
Knuckels e a Mirror Cuirass. direita e encontre 0 Shejo., a 
Volte usando o elevador. Saia da sala, EDS, O Saga E “hz " E: 
suba pelas plataformas até o teletrans- Ê ChefeaHippogryph “ag 
. porte e retorne para Alchemy Laboratory. HP: SOD/EXP: 800, T3NS 
€ 
+ a 
que um a acima (o piso. Use aarma Knife e 
atire deange. Eflipe a Jewel Knuckles para-pegá-lo 
no chão'e dar vários socos. O especial da arma 
Rapier tambéimé baa opção. O chefe é resistente aos 
EN as do tipo Thunder. Fature mais um Life Max & 
. Fate com Maria é “siga,para a direita até 0 Save ; 
E nt. sta; pelos sinos, pegue um Potion e arma 
Cutlass. Passe pela porta à direita. dos sas ' 
Na 
«e. Castle Keep x 
4 == No corretor está a arma Rebound Stone. Vá pela . ” 
2, » porta da direita e passe direto pelo teletransporte. 
* Suba na plataforma móvel e entre pela pia 
“aberturas direita e encôntre a arma Tyrfing. Siga fe» “ Se 
*-pela abertura no lâdo oposto. Vá peto caminho dê», ã 
=«sDaiXO até É clggar à à FA Leap Stone; que permitê=. ci 
Tonin A a, h 
PA) 











ta 
% 
a mm - º 


o darh dois saltos seguidos. Use ahoya fiade DEJE: 
pegar o item Turquoise. Quebre a paredeaotado e 
»encontre um Turkey». a 
= NVolteao teletransporteg.viajggduas | vezes paras E 


x 5 
% » 
"- a 


- ajuda dos dois pêndutos. x a : 

Quebre o muro do nível, superthr Ebriconhre 
uma INT Quebre o murô-à direita da-escada à: 
destruída « e encontre a Bwaka'Knife. No muro de. * 


chegar emluter Wall. Suba e slga-pela porta que dá =, eima estã um Shuriken. Na próxima sala ( dreheie. 
Nes 

Chefa: Karasuman 

HP: 500 EXP: 1000 


à sso a uma nova área. No caminho, ao lado da 
- máaquina-do elevador, quebre o vaso e pegue um 
Heart Max Eu! fai ' 
o hos 
e Clock Tower + 
b? Ae-ESa área Não tem Save Point. Há duas opções de 
“x a caminho: se for par baixo, atém do inímigo Skull 
De Lord, você enfúritra d arma Axe. Então/-suba pela” 
“> — escada e vá por cima, Cuidado coniPas plataformas. 
que-desabam. Logo abaixota segunda plataforma. 


que cai está 0 item Magic Missile e, do,gutro lato, 0 - nt E ço 


agram. Detone as cabeças de Medusa e, lá em 
cima, se for para a direita encontraráfkRebound 
ba, Stone. Vá pela passagem à esquerda. Bata:nas duas 
Sh engrenagens, uma de cada ladôda"sala, até ouvir 0 
= click. Desça, siga para a esquerda, subale-detgne ) 
» inimigo Flying Angel. Ajuste as.quatro engrenagens e 
n uma passagem se abr : Ela'fbya aos itens Steel 
Heim, Gold Riate e Star Fail 
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ou EPE DEE NASA E 


E PELA ZA 

subamovamente até a teta das engrenagens. 
Há quas opções: vá para a direita e que, 
falsa. Nesse caminho você encontra um candelabro 
com 250 gos Ema 


+ 


Pegue o dinheiro e saia da sala 


pelo lado norte. Volte para a sala e 
o dinheiro estará no mesmo lugar. 


“ No final desse trato, 1 lute comuçloaked Knight. 
s Ro Pegue um Heart Max Up e um Life Max Up. 
A Me Vixe até dbifurcação de caminhos e, desta vez, vá 
- — pela abertura à esquerda. na ER 
e Explore o andár de cima e siga-para a esquerda; ela 
parte de baixo da “sala. Cuidado can: 9 inimigo, Sword 
Lord, que se transforma ne Vanital Swordapós ser 


“eg 


derrotado. Logo depois do primeiro inimigo deste == 


tfha; encontre uma abertura no teto. Suba um nível e 
quebre a parede da direita para enconttarum.Pot 
- Roast. Vá para a esquerda, pela parte dê-baixo da — 
ente tela, até 0 final. Destrua a parede-falsa da esquerda 
- e encontre a Healing Mail; corra contra alguma 
“parede e recupere-lentamente.s sua energia. - Siga por 
x cima, depois, para à eSuerdruzando com a 


Súpennic EE > eia Especial PSane 





e a parede-" 
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[ 
+ 


q | 
Ecs 4 Cage 
ME f) 
asa = 
E al 
Do [, 
Parta para cima do inimigo. Acertego.conuma arma 


auxiliar e ganhe tempo. Encurrale-0 no'canto e bata 0 


quanto puder. Os ataques to-mimigo são de longo 4 mi 
mi a melhor estratégia é é não dar trégua 


ele. O inimigo é resistente-ao elemento Darkness. 


Dai um Life Max Up e saia pela porta. 
Ro 
a Keep (2) o 
Use o elevador. Lá em dá direita, está 0 Save 
Point. Volte à divisão de ca 
caminho da esquerda ado ponto onde Richter 
*»cômeçou 0 jogo). No final dotrecho'está a arma 


Falchion. Sigdpara ] biblioteca. 


Nos 


a “o 


“ Long iba (2) É» 
Compre novos itens, venda gemas e 0 que mais 
quiser. | Localize uma plataforma à esquerda da 


grande escada, antes da sata do.bibliotecário. Use 0 


-. Salto duplo para alcançá- laNDéBtrua a e evá * 


“até 0 Save Point. Note que há imafhassagem à = 
esquerda. Na sala copas ente pela abêrtura na , 


Rys e siga por cima (o. 


v he 
é 


“=*Cotosseum E pr 


parte? superior direita da tela lebre o-objeto que está 


= a mesa e encontre à Stone Mask. Force-a estante e, 
na saa-secreta, "encontre 0 Topaz Circlefeo Holy Rod. 
Use o comando: esquerda, direita + atague, para me- 
lhorar o ataque do Holy Rod. Volte ao grande salão, 
siga pelo caminho de baifig-e encontre 0 chefe. 

e E ne 4 

E a 


Chefes “Less ser, 


HP: 400.EXP: 10 





Bo 


>, Holy Rod Demorando um pouco nesse chefe, ser 


- e evite o combate com Poltergeist, Siga pelo 


ge superior direito. Tome cuidado com e a 


O adversário é resistente ao elemento Darknessé 
fraca contra Holy. Claro, use como arma principat 


possível ver 0 inimigo Mudman, exclusivo dessa 
“batalha = lembre-se ta lista que deve ser. preens 














Quebre os objetos'e io Os ensalegi 
Onyx e Frankfurter. Siga para Matbte alto 
precisamente até a sala do ft lógio. a E ces 


Marble Gallery (3) E 
Equipe a Stop Watch - caso Rã 
algumas telas para o lado di 
num dos lampiões. Use a arma 


- se descontrolará e abrirá a pas eita. q 
Siga por aí usando o pulo duplo e fa Alucard q 
- Shield e um: Heart Max Up. Na sala seguinte! pegue E 
o Alucard MailB'a Alucard Sword. 
Volte até relógio Ea passagem superior esquerda E NO 
« deve estar aberta. Casd Contrário, espere paciente- N fa 
“mente até que isso aconteça. Encontre um "Lilo E 






Up ecruze a porta seguinte. 
Orlox' s Quarters = 
Congele o tempo esubasNo salão principal, 
quebre a parede falsa e vá pelo caminho infegor * 
direito. Quebre OS vasos para encontrar Cheese, 
Onyx e a Broadsword. Volte ao salão principal 





tigosHammer e Blade-riize a porta e encontre”. 
“um. teletransporte. Volte ao grande E sk e siga 
pela porta inferior esquerda.. 


“= 


«À princípio, essestocal possui três níveis: Ei o 
- primeiro buraco: Segurando para a direita. Nesse nível 
intermediário, na sala à direita, está o Save Pointi», 


=, Desça al'terceiro. alvelto siga para adireita. 


No corredor, encontre às armas Axe, Rebound Stonê, 
“Holy Water, Knife, um saco com 400 gold e um Heart 
Max Up. No mesiho;nível, vá para a esquerda e na 
última sala, pegueso Blood Cloak. 
Nolte ao Save Poipt.e pegue o caminho da esquerda. 
“Passe pelo elevador e encontre outro Save Point. 
Saja e pule dentro do buraco. Vá pela esquerda, 
- passe por uma sala difícil e encontre 0 Shield Rod - 
- pode usar um ataque especial - segure círculo e a 
“> pressione duas vezes ochotão de ataque com 0 escu- E. 
doque estiver equipado. Passe orrenido por êssa 
sala para escapar dos tiroso > a Ns 


Na última tocha do lado esquerdo a 
dessa sala tem um saco com 1000 


gold. Entre e saia várias vezes 
para acumular grana. Se precisar 
de energia, vá até o Save Point. 








Ema N 


x Pay a E 
Pegue Tb E contjhues. “Chôte: Richter Belmont Es 
para a diteitfs:encontre à “HP: 400 EXP: O >, & sa 
réliquia Form-of Mist; O botigum q E AR RD el a 


L1 ativa, efeito desse item? — E sá ad asia 
” ideal paraatravessar salas“) | Ce EE lts 
repletas de inimigos ou | Pa ud 
esquivar-se de ataques de 
chefes. Agora 0 eteyador 
játircula nessa árça. 
Volte Ega do chefe 
» essiga'porhárias salas para | 
o'lado esquerdo. Encontre + | 
“amarra Bibutieo botão 
“que retira o bloqueio. >: 
Volte para pre 





No < 
a 


Long Library) . São dois finais diferentes: 

Siga para a sala do chefe “Sinal 1: sêm usar o item Holy Glasses e fazendo com 
local. Jyjânce até chegar, que: Alucard acredite que Richter era seu inimigo. 
nas Eta chjôs itensjá + Encerramento mais curto. 


foram coletados. Use a Form Final 2: usando 0 Holy dsses e revelando à ver- mens 
of Mist para, passar pela grades "Madeira identidade doi inimiga gue controla Richter 
Encontre a Pelíquia Soul of Bat; Destrua somente'a esfera verde da dominação e + “Ns 

- use 0 botão R1 para sestransformar desvenge toda a histógia. * SO É aa 


em morgego. Volte até a escada (ea 
imensa que dá acesso à salâde Master Para derrotar Richter, fique a média distância, 







nF a Librarian, suba mais alguns degraus e veja evite os ataques da Cross e do Axé, satte e galpeie 
» P EE oo É ultra à esquerda. Transforme-se em 0 mimigos tr ui aos ataques de Axe, 
Bd ê E o? fnortegd "voc atécela. Na: sala a, squerda, encon- Pocket Watch: Knife e ao especial Holy Cross.. 
F Y 3 “tre os itens Antivenom, Potion e a relíquia Farie Card, Quando ele atacar como especial Holy Cross ou : 
bo Siga | pára 0 lado direito desse piso. Ataque a águia de quando-ativada, uma fada acompanhará Alucarde “Hydro Storm, reponha Sia: bnergia rapidamente. 
E OwlKnight, depois aproveite para detonar o inimigo. removerá as maldições que venham a atingi-lo. Neste Parleescagar-desses golpestransforme-se em» 
o Nofinaldo caminho lute contra Grave Keepern e pegue momento o jogador já pode-enfrentar o, chefe finalg » Névoa. Richteré fraco contra Darkness e. é : 
= um Green Tea. Suba um andar e encaminhe-se para a deste castelo. Se preferir, pode retornangossocais j já» resistente contra Holy. E 
direita para encontrar o Save Point. Vá para o primeiro visitados e usar as novas habilidades para exptorar “Evitando bater em Richter, ataque a esfera x, 
andar e siga para a esquerda. Ao chegar no bloqueio, 100% dos cenários, o principal motivo é aumentar a: x =de Shaft usando o especial do Iron Shield. Esta 
suba pelas plataformas e continue para a esquerda. No energia do herói. Siga para Castle.Keep. “ação atingirátambém a Richter, mas ele é mais 
& + fim do caminho, caia no vão e continue para a esquer- vg CS mo resistente que a esfera, que será destruída dates. 
“da até chegar ao solo. Na bifurcação de caminhos vá Castle Keep o = “E Derrotando Richter é só eurtir o final empolgante.g.. » 4 
pela direita e pegue um Library Card. Na tela seguinte Voe para noroeste até a torre. Quebre 6 bloco à sudeste, »Mas, se você desmascarou e-derrotau Shaft, o =, : 
encontre Richter Belmont. do primeiro candelabro e bata nele novamente para *-. game prossegue, com 0 casteto: invertido. +. 
MS Persa bo revelar uma escada. Suba, quebre'às estáttias, os “Novos iitgigos, amas e itens) compõem a SEL 
Chefes: Werewolf e Minotaurus vasos e pegue os itens: Frankfurter, Pot Rôast, Turkey, parte da aventura: “am, Ed 
“HP: 260 EXP: 300 / HP: 300 EXP:400  Sirloin, Resist Stone, Resist Dark, Resist Holy e 
ma me e aca nim Platinum Mail. Desça, pegue um Heart MaksUp no vaso 
AN Gar ae — esigaaté encontrar Richter À 
Re a : | o À 
EAR | a 
na, i Ng 1 meio » 
Eai re H 5 Adao Ng 
jr * 
Ec z Eai Ee Hereuolf. 2 q! Ed 
Primeiro destrua Werewolf, o baixinho. = | VEM ge po ga cod 
- Use o salto duplo para se esquivar dos ataques SEN ROD .. uor! aorta 
«inimigos. Use o especial do Knight Shield Du- Em EAR qe 
; do Iron Shield, combinado com o Shield Rod. ER 
= Aarma Knife também eecomeidável - GR. rt 
tm ? “gs pe Sp “ = 
R AR a A 


wo 





MAPA 2 - CASTELO Invertido 















Save Point 
Teleporte 
ias O Área secreta 
Rs E Reverse Entrance É a EN GANA 
as %, E 4 
bo E q 
telo E Necromancy Laboratory us 0 item Resist Stone para evitar a petiificação o. > 
| Ca S 0 nverti tido Black Marble Gallery “a -sescolado: “no escudo inimigo. Bata sem: — 
“ parar na parte de baixo do corpo: Equipe como arma 
p ! 


Reverse Outer Wall e “secundária à Holy Water. O especial do Iron Shield 
Forbidden Library & e algumas magias funcionam bem. Pegue a relíquia a 

Na Heart of Vlad e, prossiga. Faça algumas lutas contra a 
« O inimigo Btack Panther e acumule EXP para chegar * 2 


Dá para alternar os castelos pressionando 





para cima no direcional quando estiver na 


O) 

& 

Ea 

:.| O 

sala final do castelo normal ou na primeira & Anti-Chapel 

“| 0 

ê 

E) 

6 















” do castelo invertido. EA 
“ cá Reverse Keep ao Níve ol 
. Reverse Kee Dad SS Da sala mais alta, desca até 0 fundo e encontre à? / 
aaa SEE np O pegue Hoijo Death Wing's lair *, espada Tálwar. Voe e' entre pela abertura à esquerda. 
Water, Cross e um Zire ão Vá pela passagem Reverse Colosseum E pe Di (A ão, gain vasos é É 
“encon treum ife Max Up, uma Smart Potion e um 
E ta e eltonire os Ra Heart Max Up, Life Max Reverse Caverns M Piism. Ebtro Delá ahoctura à direita, 
eart MaxcUp, Royal Cloak, Life Max Up, Heart E anna duras q E k 7 = 
e Max Up e Bastard Sword. Reverse Abandoned Mine que a Ea : p E E pe e 
Volte à entrada dastorre do castelo e caia no vão, sis : potos-dios à qm of bt Inévgaia passar pela 
seguindo pela abertura à esquerda. Nesta sala, o atira co contos ad epegue 0 item Twilight Clôak. Volte até a sala 
o ng itêhs Resist Fire, Resist Ice, Resist Stone Reverse Clock Tower |. Ch ata ada ne rara js ERR esquer- 
e Resist Thunder, além de uma High. Potion “Saja da f é asseaDe ia. porta E das 
É sala. Faça urgevão ha é área e encontre O. Garmbtsobre à a E Ra E 


Ud 


uma plataforma, Como moscego, quebre a! parede. primeira mo e a subir. Entre pela porta da 


palco abaixo da plataformaçe pegue-a Syord'of » esquerda e locêlize 0 telettansportesyolte e siga” 

Dawn. O especial dessa espada permite i invocar guers.. pela abertura da direita. ) 

. Rijo para ajudar 0 herói. Voe Próximo do teto, para — E NE ae 

* completar o mapa. Entre pela E sq: Anti-Chapel a 

dasala e siga a esquerda para encontráro Lightning Desça ao fundo e encontre Osifens Magic Missile e 

do Mail. Saia e caia no buraco. Quandg tocar ochão, . Bwaka Knife. Suba e vire a bg la a para encontrar, 
“desça até a plataforma e vá para a esquerdêrencon- Save Point. Siga pela abertura pau eita.: 

me Ptrar a sala de Save Point. Desça até 0 último: iso E) “Sam bsacy ps, À 
« pegueumlibrarybárdo ae CS Chefe: Medusa E | te 

«Use 0 moroiga pará voltar até o'pento antes da Se “HP: 1100 EXP: 2500 » + 


É a. dg drgies dedeirãe 
2 RE + NO 
Súperpicas PR tation Especial PSone : Eai = e A 
Ea o A E DM k y E 


Ne 


% 





Pta 


Ne , wo A A 4 


Death Wing's Lair an = N fas findo gold) na tocha. Diante: ão — primeiro andar e vá para à direita pegar a A PA & 
Quebre o piso da segunda sala e encontre um Heart & * e voltando nesta'sala. Vá para o'lado.esquerdo [ainda ». Gram, quesé muito.fgrte- Siga pela esquerda até 0 EI ; 
. Refresh. Volte e vá para a esquerda. Pegue a Holy “mo primeiro andar) e pegue 0 item Buffalo Star. Volte, eencontre as armas Axe, Rebound Stone, Holy Wateçe +. 
em Water e um Life Max Up. Na sala espaçosa, desção > na primeira oportunidade, desça E nível mais baixo. O »=Knife. Velte até sala do-chefe; siga peladireitae a 
mais rápido que puder e lute contra Karasuman. Do Save Point fica para o lado direito. Desça Trais um desça na plataforma-dá para'a esquerda € desça mais *> 













à direito encontre a arma secundária Holy Book. | nível e vá para a esquerda usando o piso superior. um-nível. Evite os inimigos e quebre-episo do terceiro 
lado esquerdo e contando de cima para baixo, . bloco, à esquerda da segunda coluna destiotos. Pegue 
's pela segunda abertura até o Save Point. Agor: Chefes: Fake SyPha, Fake Grant e o item Fury Plate eiigite para cima, continue a'subida. 
% “pela abertura acima desta e também à esquerda. “yFake Trevor Vá pela direita, atravesse a grade, passe pela Sa do ; 
Rr ke eme o Alucard Mail e equipe-o. Volte até o salão e | E] | HP: 1000 EXP: 1 00 ; 800 EXP: chefe e encôntreuma, porta. 
“+ siga pela abertura na parte inferior direita. Pegue o | 5 a, / HP: 1200 É Ereao an be 
s 


A 4 


item Shuriken e tute contra O chefe, 1a mes, “Nec romancy Laboratory , 

coreana é 3 EA Na cófmtrêscaminhos, voe até a entradas» 
=. superior do lado direito e encontre o'SaveP Roin to a 
e Vá para 0 solo, pegue a arma Axe e siga [E N 


“esquerda para encontrar 0 chefe. 
EX À 








“Equipe 0 sis É a pá Wêre Bangee! e Tião hesite 
* em usar: a transformação de névoa. Primeiro ataque 
Rm ake Sypha, depois Fake Trevor e Fake fgant. Pegue 

E E E 9 life Max Up e siga para à esquerda. Voe até 0 

pé Ea podes Epa 0 Topaz Circlete evitar ser conta » é Vê. 

=> minâdo pela'niévoa verde. Ataque usando a Holy E Mk. 
“* Waterowa Knife. Transformar-se em lobo eatacar e 
». comácorrida também funciona. O inimigo é 
! resistente ao elemento Darkness. 
* Pegue o Rib of Vlad e um Heart Max Up. Volte até 
sm O salão e vá pelo buraco inferior do lado 
esquerdo da tela. Pegue uma Aquamarine no 
vaso, equipe a armadura Spike Breaker e 
" passe pelos espetos. Na subida encontre os 
« - itens Manna Prism, Luck Potion e Shield 
* Potion. Na bifurcação de caminhos, siga em 
direção à porta e o teletransporte, mas não 
faça a passagem. Volte à bifurcação e vá 
para a direita. Evite lutar contra q monstro 
Azaghal e pegue o saco com 250 gold. Siga - 
> pela segunda entrada à esquerda. 
Quebre a parede falsa e no final do caminho 


















P: 727 
Equiiiá arma Axé para favorecer os ataques. às 
partes uperiores do inimigo. Para. detonar à 
cabeça, use itens de ataque e permpneca na * 
plataforma disparando machados e magias 
«Soul Steal ou Tetra Spirit). O ataque espe- 
cial com o morcego (Wing Smash) fun- « 4 
ciona bem. Equipe também o Topaz.. 
Circlet e recolha as larvas que recupera R 4 
«=.5 pontas de HP cada. Não use ataques do E 
“tipo Darkness, pois isso vai recarregar a, | 
em eng do inimigo, Use elementos Holy. + = 
ue o magecidoLife Max Up e siga pela *= 
e atu inferior esquerda-para encontrar 
o Ring of Arcana, que está na bala de cristal, 


pes 







r - pegue a High Potion, a Sword of Hador e a Opal. pet ER ” “> este anel fa ni que os itens raros dos irimigos 
U A. Volte ao salão e prossiga para o norte até a porta e E apareçam com mais-fregiiência. Retorne à tela do g 
X “an conexão com Black Marble Gallery. ' a a chefe e pege'osaminho superior esquerdo. Na divisão 
de ao salão e tome o caminho da-direita, onde PERO pe , ba de caminhos, entre peto-segundo do lado esquerdo a 
ES tá a Siop Wiatoh é uma porta. + ” dg a a 0.Save Point; Nica: pegue o caminho supe- 
Eae ER pa att sa Tiorão  ladftesquerdo da sala [acimado Save Points 
Raxdrae: Colosseum ED, Ra 7 E aues »=, Transforme-se Em névoa, vá até para à prif eira abertu-, 


* Siga-até encontrar uma abertura no teto. “Suba, vá 
pafa a esquerda (abaixo da serpente) e encontre 0º 
Save Point. Mate a serpente e siga pelo nível inter- 
mediário, onde estão dois Heart Max Up eum Life 
Max Up. Passe pela sala-com os Minotaur e 

« Werewolf. Depois evite os inimigos Stone-SkulL, que 
“são indestrutíveis.Chegue até o Save Point, dotado 
- direito, volte uma sala fara subjrao primeiro andar e 
matar 0 Winitg Dragon. Siga pela direita pegue 3 


me E 
RR 


«= rado lado direito e pegue o Goddess Shield áfitês de 
continuar a subida. Na sala com o inimigo Lessér 

“A Bemon, pásse pela abertura acima e encontre o Save 
Point=Vá pelo-caminho inferior do-lado direjto da.sala.” 

TI, Onde o caminho se divide, siga pelo caminho faiirei- 

E ta e na sala seguinte, quebre a parede superior do = = 1d 

E lado direito. Pegue'o HeaM Max Up, volte uma sala, 

| 

3) 


& 





fa. 


£s 


== e quebre o teto para encontrar uma sala com a esp 
“da Hataha te à até-o o último Save Point, siga para : 


. - ! x ra 4 
*msuperBicas PlâyStaltom Especial PSone 
À ao «SuperQicas PláyStatton esto q 







no 


E É 


Knife. Detone par O Nqya Skelgton'e:- Forbidden Library 


seja rápido para pegár-o Library Card. Siga sempre pela direita e, na última sala, desça pelo 4 
- Passea Saladas Medusa, vá para à, >» buraco. Mate alguns | inimigos Schmoo e, com sorte, : 
-» direita e pegue um Potion. Voltee receba a RR espada e a EIS forte : a 


siga pelo caminho da diteita nova- 
mente, mas no nível de baixo. 
Adiante, vá pela parte guperior 
esquerda e.gncontre o Save-Point. 
RR ANolie, caidcembaixo e vá,para a direi- 
8 ta. Assim que unigas dois pontos do 


Eq mapa, voltege Siga Para o outro lado. 
E “Não tente enfrentar O inimigo Guardian, 
ms pois elgé muito forte-e O herói não terá muita 
a Aa chance antes de alcançar o nível 43. Siga para à 


- sala do relógio e êntre no buraco centra al. Pegue um 
*.  =>Life Max Up do lado direito e um Heart Max Up do a qa, 
Á É lado esquerdo. Pegue a Stop Watch, voltead relógio =... estão as plataformas, encontre uma Ka Í 

(> lireita e encontre 0 Maná Prism no So sobre a - e Use eSSa arma para abrira passagem do lado um Magic Missile. Siga pela abertura inferior direita. , 
&. mesa: Vá pela abertura superiar-do lado esquerdo e sudoeste. Colete os itens Resishfire, Resist Thunder, Vá direto bater nas quatro engrenagens até ouviro | 











- pegue à direita. Pegue o Resist Dark, agora olado Resist Holy e Resist Dark. Volte agelómio e siga som de click. Uma passagem se abrirá na parte ias A 
«pposto e passe pela porta. MR pela esquerda. Na bifurgação, vá pela esquerda, », Superior da Seu! tela. + sê 
ta SS cad cruzem porta especial e encontre um Meal Ticket.“ 
' Roversê Entrancé de» "Volte até Bifurcação e pegue Boutro caminho. Edo 
Pegug um Heart Max Up e entre à direita para o'Save > Qua do o caminho se dividir novamentexsiga para o 
Point. Na entrada-seguinte, ao norte, está o tele- lado Horte e encontre a Iron Ball Desça, vire à 
transporte. Façaa passagem e entre pela segunda esquerda e percorra um logo caminho Hg a porta. E 
abertura do lado Esquerdo para.pegar 0 Talisman. R ro Ea 
e Continue. pelo caminho ear Na ponte, Ad Tea Outer watt É X a 
N Ge-vonaté a primeira abertura do lado direito e encontre Pegue uím-Life Max Up ho, vasdoguba e entre na sala, e S 
“. — Umelite Max Up. Desca um nível e vá para à esquer- da direita. Québre partêa parede-do lado direito € = 
N “da Nasala ode hotive 0 confronto coma Morte, “pegue 0 Dim Sum Set. Continue subindo, passe pela Ee 
R siga para a direita-equebreso bloso-da teto. Mais - grade à direithe enconkre os itens Shotel Hammer. a Ê 
para frente, quebre a grandeipêtira epncantre nm” Retorne, suba mais um potco e pegue um Heart Max Pegue os itens Damon Life ice Saio Saia da 
Pot Roast. Passe da direita para esquerda com 6. = Sul Volte ao ponto de partida da subidate tomece ax, - - Sala secreta e quebre a parede inferiordo latlo direito 


nfbicego e repita o movimento com o lobo para abrir lescer. Pegue uma Luck Potion e vá pelã entiada à = para encontrar outra sala. Percorra um bom trecho e: 
uma passagem. Pegue"os itens Zirco paleBeryl “reita. Passe por alguns inimigos e entre à direita “>= “caiaino buraco logo abaixo da primeira engrenagem. 


Circtet. Explore a parte de cima desta sale encon- Para encontrar o Save Point”. Desça e sa para 0 «No canto superiordo tado esquerdo tem um Life Max Up.” 
& tre uma porta à esquerda. Volteê-sala com a à pedra e Próximo chefe. ve «>» No canto do lado direito, um Heart Max Up. Volte à sala / 
- siga pela direita. Destrua apenas o cavateiro que está de das engrenagens & siga, pela abertura à direita. Quebre a 


= sobre o dragão & ganhe um aliado. Na entrada db Chefe: The Creafiixe * = à. parede da direita, togo aÉ aixo do primeiro esmagador, 

a castelo, desca ate a sflrqueontém um Hammêr que HP: 1400 EXP: 2500 "" £ pegue um Pot Raast. a extrema direita desse trecho, 
um AntivelagtsVolte até 0 primeiro Save Point, passe > ==zE==s= ssa na parte &upêrior está a parede falsa. Ali, pegue 0 
pao sata ao lado e siga pela porta. h item Moo Rod. Volte uma tela e siga pelo caminho 

inferior do tado direito. Quebre a parede da direita e 
pegue uma TNT. Nas salas seguintes encontre à Bwaka 


Blatk Marbite Saller 
É Knife, umShuriken'e o Chefe. > 


“ Cuidado com as ameaças que vêm de baixo. Percorra 
ça Q à Lo e pegue as armas soa as e 


« 


SO 






Nu 


ssh &: (e Co see» Chefe: Darkwing Bat 
R É : ee o NE - HP: 600 EXP: 1200 
cla espada Crissaegráih contra! este inimigo. Recolha 
relíquia Ring of Vlad, siga pela pória E atéotele- 
transporte mais próximo pafã seguir à rogo área. 








== =""""""""""""""""""""""=>—=————————— 


“==Use a arma Knife, que apesar de tirar fouca, 
energia, é muito útil. Recomendamos o especial 
do Iron'Shield. O inimigo Ecesistente contra 
ataques do tipo Thunder. R 
Pegue a relíquia Tooth of Vlade nagelaseguinte, 

eo a asa uma Shield Potion. Desça até avúltima sata. Salve o 

; jogo e passe pela porta lato-abaixo da sala por ni 

. Você sait»depois de-enfrentar Oehefe. so 


Da D. 


+ 





» a 
30. sp empicas Ater Especial PSone 




















Reverse Caverns 
Pegue um Shiitake no canto 
da tela e vá pela abertura ao 
norte. Siga para a direita, 
- pegue um saco com 250 
eld.eum com 2.000 - sua 







vo pá - 
Ra a esquerdas até a cachoeira. 
tre é pelo, lado oposto e pegue 
“s aarmã Osafune Katana — ela 
s: possui dois. especiais. 
> Caiapelo do direta 
à ra é 











cias, ax o. ia pelo lado esquerdo. No alto 
Sala estão t Pentadr amaPasse pela abertura 

ú no teio da próxima sala: Em S ida dse Dsuper pulo 

solespecial da, Eravity Boots) para alcafiçar-outr pas- 
mo na parte £ Cima do cenáriorh direita! 

4 Max Up. suba 



















Point. Caia palo imenso precipício ao lado dessa». 
e se a transfl uumação de morcego ou névoa e 

g A “area queda. Entre: a primeira passagem E] 

= esquerda siga o aso que'contérmm Heart VE 


Sã 
Ê É 








ed Up. Suba-até um conjunto de vasos e encontre cinco 
q “o MealTickets, | Na bifurcação de caminhos, vá pela 
* esquerda: E) pegue 0 Peanuts. Retorne pelo lado opos- 









Va se 


js to até-o Save Point e siga pixa e Ea da área. Vá” 
vá pará a esquerda sem ir nósburatos e chegue ao Hisa0 canto da direita, pegue um sao com 400 gold e 


desta o fundo. Saia pela porta que leva-a Black 

* “ Marble Gallery. Avance até chegar na divisão de 
caminhos e siga pela esquerda até 0 Safe point. 
Passe para a sala ao lado voe até o fim do caminho 
8 optar a esquerda Para: encontrar um chefe. 





Use a espada Osafune Kátána 
ou-Crissaegrim. &-  & 
“Peguê mais um Kifé Max Up é. 7 
siga para a esquerda, onde está=.. 
Juma iron: Passe voando para - 


asala da esquerda e desça 
É torrrando cuidado com os Dark 
Octopus. Vá para a direita e encon- 
tre: Fespada Dark Blade. Siga para 
asala anterior à do chefe, mas não 
, caia nó puraço. Quebre à parede de 
cima & pegue Og itens Manna Prism e a 
a Ixir e a relíquia"Force of Echo = “faz do 
radardo morcego uma arma, Volte até 
bertuá que originou esse carinha e daí 
até o Save Point próximo. Vá para a direita, 
sem cair no precipício e encontre uma aber- 
tura discígta no teto. Suba por ela e passe pela. f 
“porta que leva até outra área. & 


E a, 
. 


Reverse Abandoned Mine , 
Detone o inimigo Gaibon, siga pela entrada súperie 


0EE chegue an-Save Point. Entre pela boca do lobo, = €u 


vença 0: Sjitgo a e vádireto para o Chefe. 


A no 


Chefe: Déath — a 


a 


HP: 888 EXPAGUAL pena 


= E 
RURAL Z aa sê E RE ee e o 





Chefe: Doplegariar 40- A E EP 4 e 
HP=777 EXP: 2004. E e; 1 | 
£ “ a ai, H é 82 
E Z = 1 da af od sas : r EF + & á À te e 
GEE EA a Edo 
19 ENE O RR | FE 
UPS E, MW? ge FE 
io aibob E Egas PR - Ei 
4 SRS $í DE E » ; 
di PR - Faça RELA 
EM | SPA a 
eco j e A sa a O Si MA 
ir A Biro um o dee KR R x 
Ra ES TR MADE ; 
a lê o A N «Di inimigo é fraco contra 0 AO Holy e recu- Pe 
É dios à, LISA di asa sd do cale pêra enérgia Se” você usarataques do tipo. mo > 





DETEES Equipe: a Espada Holy Sword e use as 
magias Summon Spirit ou Tetra Spirit: .. 
No final da bata aaa a relíquia Eye of Vlad. 


se. a, 
















Ri Re . ç : Pi, + 
: ye. RR : À a é E a. £ 
siga agora para a direita x fr +: x. Chefe Final: Dracula & 
cenconticochefe. Nf N € * Wp.2222 EXP: DA. “4a 
Em E a nos EE Seg Ros E 7 
Chefe: Galamoth “>. e E a ê 
“HP: 2292 EXP79999 ER 
a a”, + - a a E 
sa RA | 
: Es O - 
e ha : RS A ho » e 
E) perene remo : E 
o Rs a (Uia 
a ARTES LÃ dir € 0. *%W | Neste momento, use o Library Card para 
25 Equipe a Lightning Mail, o Resist Thunder ompitem | voltar à hiblioteca e rever seus objetivos. 
Beryl Cicelet. Se 0 inimigo usar ataques do tipo" Quando achar que é hora de finalizar o game, p 
Thunder, Alucard irá recuperar pnergia. Você pode» “volte aqui e derrote novamente os inimigos 
:”, - acertar o.corpo do monstro, ma E é ú: Nye Shaft e Dracula. a 
vulnerável. Pegue o Life Max Up, siga-pela abertbra e = - 4 
- 03 OM >» » > “va E Ato 
supeçior do lado direito eençontre um Heart Max Up > Preocupe-se com às cabeçag.e mãos. Ataque come na 
um LifeMax Up, um Ruby Citetet e a relíquia Gas espada Crisgaegrim e-todo tipo de itens que estiver =x 
»-Cloud — quando 0 herói'estiver em forma te névoa, no estoque: Use-também'os Bspeciais dos escudos. =. 
“causará dano nos inimigos que o tocarem. Siga para Não tenha medo de gastar seus itens de cura, pois 
Black Marble Gallery. & esta é a última batalha do jogo. Quando estiver 
RE RAN encurralado, escapê transformado embnévoa, O 
Black MaFble Gaftéry (2) a inimigoé resistenté-contra ataques do tipo Fire e . 


Vá atéftisala do relógio & usefs cinco tesouros de Thunder epeupera a energia se for atingido com 0 
: Dracula [Heart Tooth, Ring, ID e Eye of Vlad) para elemento Darknessa..>. 
&p «abrir a passagem. Encontre yum Heart Refresh do +. a 





e. 





















e SAR lado esquerde-e 0 Save Point do lado direito. 
EN Siga pela direita-e-pegue um.Power of.Sire..Vá para : TNT ú ve 
UE EE q E RS MAD 
esquerda, passe pela port encintre-uma nov área. , : R$ 
Flpating Catacombs = O CERHOME tudo 0 casteld tão Secsdide PNR ed 
: Quando o caminho se thividir, vá paratkdifeitae a inBry Card nara voleamatá a biblioteca 
- encontre o Save Point. Pegue-o caminha-superior do ae? BRAS 


- ES a tum 
da lado direito. Passe pelos Red Sketetons, pegue um - Entre no elevador e Súlba: Aotestmbarear, mitos á 


om, Heart Max Up e um Life Max Up. Siga atére-grande uma abertura do lado norte, que dá-acesso a sala 
» "buraco e desça quebrando os vasos paraencontrar Shall. Nem, 


* ositens Shield PotronfecattadkPotion. Quebre à LINES R 
É parede infenor-do lado direito e pegue o Necklace of > Ch fe: Shaft a 
Jeito lá para gima e siga para a direita. Na bifur- HP: 1300 EXP: 0 
* cação de caminhos, vá pela direita 
até a sala vazia Na sala anterior, vá para o sul e 
"> depois para a esquerda-até outro Save Point. 
sa Pina esquerda 
=e pegue um Diamond. a “A 


A : . trsg k , 
g o 


Emo 
é. : 





4. . 
k Pa, 


- Não há segredos. Apenas comigo e nb ses, O jogo pode atingir, de maneira normal, 
preocupe em encostar nas esferas enquanto estiverem uma área explorada de 200,6%. Para ir 


verdes. Depois da luta, Alicard encontra-se com Sejks. ES além disso, só usando alguns truques. 
pai, 0 conde Dracula. RA des 


a “ 
"a na 


ra a 
a 





k 
“tg 
Er 































Segredos . = 


no ” a, Ve 
Osfinais: >= TAS és 
: Ee NAgãn, or Ed SA 
São quatro situações que levam a finais diferentes. == 
As mudanças de um final para outro são quase =. 
“, 
imperceptíveis e só valem a pena se você 
for um fã ardoroso. q 


O pior: mate Richter na batalha. 
O ruim: mate Richter, mesmo depois de usar o item 
Holy Glasses. 

O bom: salve Richter e mate Dracula, mas mantenha 
o índice de exploração abaixo dos 200%. 

O melhor: salve Richter e mate Dracula, mas tenha 
índice de exploração maior que 200%. 


Jogue como Richter po Eno 
Termine o jogo com e, ao iniciar uma nova partida, * 4 


x 
digite RICHTER na tela para entrada de nome. E 
ar Ce 


Movimentos especiais de Richter ess 
Belmont Leap: 4, * + botão de pulo 
Backflip: duas vezes o botão de pulo 3 


as t 2 
Slide: 4 + botão de pulo jo 
Slide Leap: durante um slide, pressione ; 
o botão de pulo las A 


Rushing Blade: cima, 4, =, > + ataque 
Especial (arma secundária): À 


Axe Lord Armor 
Termine o jogo uma vez e, ao iniciar uma nova 
aventura, digite AXEARMOR na tela Para gy 

entrada de nome. bo 1” apo 


Consiga 215,3% 
Existem pontos adicionais na área Royal Chapel 
Para alcançá-los deixe a Familiar Sword acima 
do level 90, siga para a parte “d” da Royal 
Chapel e fique perto da saída à esquerda. 

Faça a magia Sword Brothers e, durante + 
a animação, quando a espada está formando um 
movimento circular, transforme-se em morcego 
para voar até 0 lado esquerdo. Você estará 

do lado de fora do castelo e poderá completar 
novas áreas. Para melhorar ainda mais sua 
porcentagem, chegue à parte de baixo dos corre- 
dores que fazem a ligação das torres e Alucard 
ficará em uma posição como se estivesse caindo. 
Certifique-se de ter a armas Mablung Sword (ou 
Shield Rod) e o Alucard Shield. Do ponto embaixo 
dos corredores, use o poder do escudo e isso 
aumentará a área explorada. 


Obs.: se você cair de um lugar muito alto ou passar 
em alta velocidade por um corredor de ligação, - : 
Alucard voltará para dentro do castelo. ao ” Sarto Van Agi o és 


v w va . E» dali ão ER seatol Especiã! PSone 


ESTRA dee 







história dos sa de corrida = dE em antes e depois | 
de Gran Turismo. Até então, nenhum outro game havia 
atingido tal nível de perfeição num simulador de corridas 
de carros e a série passou a ser referência de comparação para 
todos os títulos do mesmo gênero que vieram a seguir Suas 
* características são inconfundíveis: ótima jogabilidade, carros 
"| reais, gráficos sensacionais e desafio na medida. Itens que 
Bafo lg=]anR=/ojcin feito o refe [ojcNoj=]gr= No icteTo Bafo [e Avi] ate To o [o Too [o RESTO jo ge 


guias vamos dar dicas de pilotagem e ico Cola, foloiicteTo Igelo [oc a 


Era E a “ea 
E super License | 

Para chegar ao teste máximo de direção deste j jogo; A 
“tire todas as licenças (A, B, Intl. A, Intl. B, Intl. C)e - 


o desafio "Super License” ficará. a no menu 


“aleatórias +, ganhe obro em tados osteyentos do 
— Super Hicense; O poparecado em Bra 
Turismo tdi. À Ê 







de opções do License Test. o 
“EDER TE PR, pacêsio f É 
no MaxSpeel Test. MR 
License Test x Manobre o carro, corra no sentido contrário cas 


voltas não serão contadas. Depois, é só voltar ao 
sentido correto e pisar fundo. O número de voltas 
que fizer ao contrário será revertido em voltas extras 
para o sentido normal. 





E SAM SAP EER GETS) 
Entre em uma corrida e selecione Star Race. Quarido 


Super License 


á 





TRAD + RETA Eincurdo a corrida começar, aperte Start e selecione Exit. Com 
isso, Sera Es um void ão censo 
Desafio especial ed 
Lap E 
1:97:39] na 
| BBB ag  —— RAIOS a 
E 
GRAN TURISMO 2 EASY 
EVENT GENERATOR da = 
This feature generates racing events | e) 
thatmeetyour cars periormance. 
Try out different cars and show off your HARD EIS 
driving techniques, R 
** Generaling events may take up to 0) 
30 seconds. EXPERT. EM 


€X) 14 Tdays(6) 


243.527 € 3 MEscudo 
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Para rabo ent 1 -  comaitos 





 Porlvan Cordon 





Fina o ; 
É Vera todas. as corridas em Do ua League e 
- ganhe os Créditos Finais do Arcade Disc. Vença as 21 
" corridas do Arcade Mode na: asas ps 
PE e veja o final do Simulation. Disc. - 


Pista Motor Short es Er 
“Tire licenç ça em todas as categorias - inclusive a | 
Super | icense - e a pista Motor Sports land estará E 
nível no Time Trial do Arcade Disc. E 


















E Todas as pistas | 
incomodo Arcade 
2 Obtenha tôdas as ligelicas = iiligids aS especiais. 
+ qdo Simulatioh Disc.- para ter todos as pistas: no 

E Aicade! Disc. * 





| Nitória fácil ho Rally 


| «Use acarro Escudo Pikes Peakmas competições das 


"tipo Rally para vencêr facilmente. 


ap 
1/1 2nd Be cord 
otai Time F 
0:34.270 
ap Time Best Lap 
0:34.270 
: = 
- e eMtd o 
' * “ss 
pe mo Ís 
ng INSS 
E --— So! 
, ER a te) 
diz Fans m h 
a Po À Hp. 


“Prêmios especiais 

Compre um Alfa Romeo Special - CR 1.000.000 - e 
entre-na Special Race. Escolha a pista Laguna Seca 
e vença. Seu prêmio será um Ford GT-40. 


Ford 67-90: 
Escolha um carro com limite de HP e complete a 
Seattle Circuit 100 Miles em menos de uma hora e 


mem jo DERDERE AE) gue 


Para cada liga que vencer, o jogador receberá um 
carro. Na lista abaixo você confere os prêmios e os 
carros mais indicados para as corridas. Todos os 
Veiculos desta lista são considerados raros. 


Gran Turismo Nationals: 
Carro indicado: Honda $2000, com setup de 
corrida (racing upgrade) e pneus macios (Soft 
Tires). Incremente como quiser, mas não deixe 
passar de 200 HP. 

- Prêmios: Nenhum. Isso não é piada, acontece que, 
para participar das outras corridas é preciso vencer 
este desafio. 


Gran Turismo Euro-Pacific League: 

Carro indicado: Vença em Seattle Circuit e use 0 
- Mazda Rk-7 Limited Edition para ganhar as outras 

corridas. 

Pista/Prêmio 

Midfield Raceway: Nissan 3007X-6TS '97 . 

Seattle Circuit: Mazda RX-7 Limited Edition 

Laguna Seca: Nissan drag 1805X 


EastCity 


| 1. Toyota: Toyota GT-1 Road Car 

| 2. Mazda: Mazda R-X7 LM Edition 

| 3. Honda: Mobilf NSK 

| 4. Mitshubishi: 3000 GT VR-4 

| 5. Daihatsu: Storia Rally Car 

| 6, Subaru: Cusco Subaru Impreza 

| 7. Suzuki; Suzuki Escudo Pikes Peak Edition 
| 8. Nissan: R3906T1 Road Car 

| 9. Tommy-Kaira: 77 || 


SouthCity 


| 1. Dodge: Dodge Concept Car LM Edition 
E: 2. Ford: Ford 67-90 
| 3. Chevrolet: 95 Corvette ZR-1 


4. Shelby: Shelby Cobra Coupe 


É 5. Acura: Acura NSX Type-S (1) 


6. Vector M12 LM Edition 
7. Plymoth: Plymoth Superbird Muscle Car 
a TT 


' WestCity 


1. Peugeot: Peugeot 206 Rally Car 


| 2. Renault: Espace F1 


3. Fiat: Fiat Coupe 2. 0 20v Turbo 

k. Venturi: Venturi Atlantique LM Edition 

5. Lancia: Lancia Delta HF Integrale Collezione 
6. Citroen; Citroen Xsara Rally Car 

7. Alfa Romeo: Alfa Romeo 155 Touring Car 


North City 
| 1. Audi: Audi TT LM Edition 


2. Jaguar: Jaguar XJ220 Race Car 

3. Lotus: Lotus Elise 6T-1 

&. Opel: Opel Calibra Touring Car 

5. Volkswagen: Volkswagen New Beetle GT 
6. Lister: Lister Storm 

7. TVR: TVR Speed 12 

8. MINI and MG: Mini Cooper MK1 Rally Car 
9. Aston Martin: Aston Martin V8 Vantage 

10. Mercedes-Benz: Mercedes-Benz AMG E55 


| 11. BMW: BMW 840ci 


12. RUF: RUF CTR 2 Sport 


Gold S: Toyota GEON 


Dinheiro fáci 
Método 1 


. EE, este truque você precisa de dois Memor 
r 


nhaBerteza de que há espaço suficiente no 
cartão 2. Compre-todos os carros que puder e salve 
no cartão 1. Faça uma có Bi no cartão 
2. Carregue novamente o Save do ca temo 
todos OS carros para ficar com a grana. Depois é oa Re É 
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é & ERENEN PRR X 


PARTS SETTING | 


Others 





a LSD initial E 16.8 
7 LSD Accel. E Us ca 
7 LSD Decel. - £, 








Bi 


TT automático El 
E enteyfacilita a pilotagem 0) só precisa 
Facelerar é fear há hora certa. Mas em algumas. 

a. 









] UNE JUnSy 






rovas; n li do a troca de * Mm mo 










































bre mic pressione atart para t d | pré e nte par i1 EH 
SpecialStage RS» tr : a Ro pal 
50.000 19,000 E 5.000 isa IM ir.o melhor É Diaih doscarro -selecionando,o, EIA. 
3,000 (8] 2.000 (8) 1,000 E e âmbio.man dal, dopil Mo Vea gisará de habilidade, para sos o 
Test Course Y free Vitoria facil ici as marchas no tempo certo, kr isso também 
Sa asa = oo no modo Arcade vai melhorar muito o desempenho do carango. 
Deep Forêst ese Jogando com o disco Simulation, compre um carro 
50,000 (2) 10.000 (8) 5.000 ao ri ser o modelo Escudo Pikes Peak, ou 
2000 E5 Ess00 Sto am entre 500.000 e 


144 tays(k 





253.527 (77) GlEscudo 1 006 000 e e salve jogo. ) 
RES — quando 


PARTS TS SETTING | 


+ Gear REA 
a 23 h//1// tenpo 


Pihkes peak version 





Freio na medida certas estores 
O freio vai funcionar de maneira diferente em carros 
com tração dianteira (FF), tração traseira (FR) e 
tração nas quatro rodas (4WD), bem como terá um 
desempenho alterado em carros com motor atrás 
Si pi ces» | (RR) ou motor na frente (F). O jogador deve se acos- 
“Comprando novos equipamentos dá | para y melhorar — O eomuos  CUID981hp pe tros esooo | tumar com todas essas diferentes características e 
RR perdomançe de qualquer um dos carro. Antes de mo) USA de intuição para saber quando deve frear ou, 


à Sports wide | 





PANA ' 1x Speed unknown 








a SuperDicas PlayStation EspecialPSone a Sodue NR nc a 





apenas soltar o botão do acelerador para diminuira - Game Shark “Todas as Road Tracks- Todas as Road Tracks- 


velocidade. Os momentos mais críticos são as cur- Códigos paraa versão americana 1PMode. Co QPMode - 
vas, por isso, vamos analisar algumas. tangências e a DiscoSimulaton o BOOFS6ME 0083 BODFIGHO 0015 
melhor passagem por elas. Dinheiro a: ESC RAE SRS sed SS 
; : 801 DOFC8 EOFF ER OS IDA Todas as Rally “Todas as Rally Tracks- 
Curva 90º graus: BONDOFCA D5F5 E — Tracks-1P Mode - 2P Mode 
Direcione-se para 0 ponto de entrada À, faça um movi- SE SRS ie “BO0F3656 0027 BUGFIO5A 0006 


- mento suave passando pelo ponto B até cruzar o ponto Todas à as Licênçis com Ouro - 
C. Não é necessário frear forte, basta reduzir a veloci- (Game Shark 2.2 ou melhor) 
dade e deixar 0 carro deslizar contornando a curva.  SOOUICAS BOGA 

BOTCATAS 0400 


Parar o tempo da corrida (muito útil no License Tests) 
B002EB10 0000 
— B0DAGEGA OUOO 







Curva cotovelo: 

Não freie bruscamente na entrada nem acelere tudo 
na saída da curva, principalmente se estiver guiando 
um carro potente, pois isso vai fazer você rodar € 
perder tempo. Entre na curva pelo ponto À, contorne 
passando pelo-ponto'B'e'sara em direção, ao.pontosG: 





Curva em “S”: 

Entrando corretamente nas curvas em forma de S, 0 
jogador conseguirá contorná-las com o menor esforço 
possível. Muitas curvas deste tipo podem ser feitas se 
quiser diminuir a velocidade do carro, mas isso não é 
uma regra, pois existem contornos mais acentuados. 
Fique atendo com ao limite da pista; a famosa zebra, e 
não deixe 0 carro escapar para a terra ou para a grama. 








Disco Arcade 

Habilitar os créditos / carros 
extras (Game Shark 2.2 ou melhor) 
50000402 0000 ' : - 
801C93F8 0505 301C940€ 0005 sis + EA g is dt cm 
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A oitava maravilha To [075 RPGs | 


ESTRATÉGIA 










undamentado em virtudes como a ai tu a us 

amor, a força e a coragem, FFVII possui um dos en 

redos mais comoventes do gênero RPG. Participar da 
aventura junto com Squall, Rinoa, Zell e outros tantos perso- | 
nagens inigualáveis, é uma experiência única e inesquecível. | 
Poucas vezes na história dos videogames viu-se obra de 
mesma magnitude. Não perca nenhum detalhe das próximas 
páginas e descubra todos os segredos desta lenda dos games. 





“Limit Breaks são golpes especiais permitidos quando a energia de vida dos guerreiros está 


próxima de zero, Quanto menos pontos de vida o guerreiro tiver, maior a chance de execu= |. Rush Punch: ),<. É QE RL 
tar um ataque desse tipo. Cada personagem possui um conjunto de Limit Breaks exclusivo | Booyas =>, o e 
e o momento de «utilizá-los é definido pelo surgimento da opção Limit. O golpe desferido Heel Drop: +, Calhas a 
vai depender da arma que o personagem estiver segurando, dos itens que já foram obtidos | Mach Kick: “=, (5,0) q < 08 
no jogo, da munição em uso e até da sorte do jogador. Exemplo: Squall tem seus Limit Burning Rave: <', ; 
Breaks baseados no tipo e condição da arma [transformada ou original) que estiver em Co ET ROLA RO ONGD o 

“uso. Mas isso não significa que se estiver com a arma Lion Heart, seus especiais serão (Combat King 001) 
sempre 0 End of Heart. Rinoa possuí Limit Breaks aplicados por Angelo, seu cão, que Meteor Strike: ', 
depende das revistas (Pet Pal) que o jogador encontrou no jogo. Selphie possui alguns dos | [Combat King 002) 
mais poderosos Limit Breaks, que são baseados em magias. O personagem Zell tem seus Meteor Barret: 0,47, 72 (Combat King 003) 
Limits baseados am segiiências de comandos e botões, alguns somente aprendidos nas Different Beat: 7',: (+41), (Combat King 004) 
revistas Combat King. Veja a lista de especiais e combinações deste guerreiro: My final Heaven: “º, =>, 4,0, 7 (Combat King 005) 
As armas deste jogo podem receber melhorias, que são exe- Os personagens de FFVII se desenvolvem com as junções de Guardian Force (GF). Esse sistema é 
cutadas no Junk Shop após o jogador atingir três objetivos: chamado de Junction. Os GF são encontrados durante o jogo e representam a fonte de poder do 
1 - Encontrar as revistas que mostram o modelo mais personagem. Cada GF permite o desenvolvimento de algumas habilidades, mas nem todas 
avançado (la arma que se deseja remodelar; estarão disponíveis logo de cara e será preciso acumular Ability Points [AP - pontos ganhos em 
2 - Ter os itens necessários para a mudança e que são batalha) para aumentar essa lista. É possível selecionar no menu as habilidades que o GF irá 
descritos nas revistas; desenvolver antes das outras, para isso basta que ele esteja em junção com seu personagem. 
3 - Ter dinheiro suficiente para pagar pelo serviço Usando a opção Draw o jogador poderá absorver as técnicas inimigas e utilizá-las em batalha. 


Quistis 94] ==— 
Squall 294 = 


Volte para Garden e siga até o dormitório para trocar 
de roupa. Caminhe para o saguão principal e encon- 
tre Quístis. Leve o grupo para a entrada da Garden, 
depois siga para Dollet para seu primeiro exame no 
campo de batalha. Acompanhe Seifer, o líder do 
grupo. Ele vai parar no meio da missão e você deve. 
esperar sem falar com ninguém, para não prejudicar 
sua nota. Selphie irá se juntar ao grupo perto da 
estação de TV, em Dollet. Suba na torre e lute contra 


O d 









1) 


&O 





“Jula 


e Gs A 
(Would you fo talk someuhere private?» 
I have a room here. En ER re -— 
É. aj e a. 
Ea E o 





0 sonho termina com a chegada do trem em 
Timber. Saia e escolha a terceira opção, para falar 
com o rapaz na plataforma de embarque. Siga-o 
para o outro vagão onde fica o quartel general dos 
Timber Owis (o grupo que precisa de sua ajuda). No 
vagão você pode jogar cartas com Watts para ga-. 
nhar a carta de Ângelo. Siga para o último quarto 
do vagão para encontrar Rinoa, volte e siga Rinoa 
para a outra sala. Receba as instruções da missão; 
sequestrar o presidente de Galbadia Vinzer Deling e 
pedir em troca a libertação de Timber. Ajude os 
Timber Owis a trocar o vagão de trem onde está 0 
Presidente por outro vagão falso. Memorize a 
sequência que corresponde aos botões do 
PlayStation e quando estiver sobre 0 trem, coloque 
para baixo no direcional para descer e acionar os 
códigos que aparecem aleatoriamente = o jogador 
tem cinco segundos para colocar cada código de 
quatro dígitos. Evite ser visto pelos guardas e se 
eles se aproximarem, vá para o teto do vagão. Na 
luta contra o Presidente, use o comando Draw nas 
magias Berserk e Esuna. Siga para a casa ao lado 
da Timber Maniacs, fale com uma senhora e suba 


*” Code ? contirmed 





e Lt to check | 
to your lett ie, e 









1.1 
(core cuorce mm 





do Esuna — cadto 

Ma Double . CS raclo O G a] Ze 261 Es 
ficas 9999 Cast pr ie À 
DE 2999 “e qual 687 — | 








— Sep 484 eo 





= Entre e vá para 0 segundo andar. Siga até a 


Atravesse a floresta para chegar à região de 
Galbadia Garden. Assista uma nova cena com 
Laguna. Siga até encontrar o detonador, aperte o 
botão vermelho (red) e depois o azul (blue) para 
neutralizar os soldados. Siga sempre subindo; é um 
trecho longo. Quando chegar no save point, siga 
para o norte e lute contra os soldados. Eles vão 
pular no mar e é o fim desta segiiência. 


Reception Room, converse com todos e desça para 
encontrar Fujin e Raijin. Encontre os amigos na 
entrada da Garden e espere o diretor aparecer para 
ser apresentado a Irvine. Saía da Garden e pegue o 
trem que está do lado sul. O destino é a cidade de 
Deling. Siga para Caraway's Mansion e o guarda na 
porta dirá que você não pode entrar até que prove 
suas habilidades. Vá até a Tomb of the Unknown King 
(do lado noroeste da cidade), pegue a senha e 0 
mapa da caverna. Quando falar com o guarda, esco- 
lha a última opção e ele vai levá-lo até o ponto onde 
um carro deve ser alugado. Na entrada da tumba 
verifique a espada azul que está no chão e pegue a 
senha para a mansão. Na caverna você também pode 
pegar 0 GF Brothers. Siga para o ponto indicado à 
direita do mapa, mate Sacred e vá para o extremo 
norte. Abra a comporta e siga para o ponto à extrema 
esquerda do mapa. Mova as engrenagens, vá para a 
entrada da Tumba e siga para o norte. Mate os GF e 
eles entram para 0 grupo. 








passar por. trás da multidão na avenida principal. 
- Siga com o grupo de Quistis até a mansão. Siga 
- com Rinoa subindo pelas caixas até chegar na 

— Sorcerer. Pegue a taça de cristal, coloque-a na 
Ê estátua do Canto la sala: e desça pao esgotos. 


HP: 1300 a 7000/ AP; 20 
Fraqueza: desconhecida 
Draw: Cura, Dispel, Life, Double 
Não use as invocações e concentre-se nos 
ataques diretos. 








live 69) = | Vador para descer, a energia será cortada. ua 
=" Ri alçapão e-caminhe até a sala onde está uma 
t3 - válvula, Pressione o botão quadrado repetidas. 
- vezes para abri-la, Saia pela porta que entrou e 
Pesa | desça. Contorne o grande pitar e suba com Squalt 
Salve 0 jogo, vá até a taverna de Raine e encontre pela escada, Examine 0 painel, desça e desça de 
Kiros. Será preciso fazer uma patrulha na região Novo até o Save point. Puxe a alavanca ao lado e 
sut de Winhill, Vá até a entrada da cidade, volte siga para o portão de saída. Detone o inimigo que 
para o Pub e suba ao segundo andar para falar com tenta impedi-lo e siga até outro painel. Fale com 


Raine. Siga para a casa de Laguna e durma. O Cid, desça e vá pala d última porta (com a luz ver- 
grupo acorda em uma prisão no deserto. Suba um -  melha) do segundo andar. Volte e use o elevador 
andar e pegue as armas. O objetivo é pegar para subir. Vá com Ringa até a entra- 








squall, que está no 13º andar e sair vivo da 
prisão. Quando trocar de grupo, não esqueça de 
levar as Junctions para 0 outro que seguirá, 
Desça com o grupo de Irvine e suba com 0 

de Squall. Durante a cena, movimente 

Squall para perto do grupo e quando estiver a 
salvo, faça duas equipes. O grupo de Squall deve 
seguir para Balamb e o de Selphie para a base de 
mísseis. Entre na base, use o painel próximo às 
portas e selecione a segunda opção quando 
encontrar o primeiro guarda. À partir daqui, 
escolha sempre a primeira opção. Empurre 

os mísseis (botão quadrado), volte para 0 
painel do lado de fora da sala, coloque 0 

nível máximo na opção Set Error Data e 

acione a opção Data Upload. Ágora siga 

pelo caminho que o soldado blogueava, 
enfrente os guardas, e use o painel 

desta e da próxima sala para detonar. 


= da principal e o funcionário irá 

dizer que Norg quer vê-los. 
Use-o elevador para descer 
REA e encontre 0 chefe. 
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HP: 2000 
Fraqueza: desconhecida 
Draw: Cure 


HP: 57 a 2865 
Fraqueza: desconhecida 
Draw: Thunder (Thundara), Life (Bio) 


HP: 57 a 2865 
Fraqueza: desconhecida 
Draw: Dispel, Confuse, Slow 


HP: 4400 a 12208 / AP: 20 
Fraqueza: Wind 
Draw: Shell, Protect, Esuna e o GF Leviathan 


Use o comando Mug, de Diablos, nos alvos laterais 
para conseguir um Mag Up e um Spr Up. Concentre 
seus ataques no Norgpod até destruí-lo. Quando 
restar apenas Norg, use o comando Draw para obter 
o GF Leviathan. 




















Encontre Cid na e e ua para. 0 saguão a 


principal e fale com Xu: Corra para 0 segundo 
andar e vá até a última porta (Deck). Finalmente, 
encontre Eltone na biblioteca. Quando Squall 
acordar, siga para o terceiro andar e fale com Cid. 
Saia pelo Deck e entre em Fisherzman Horizon. 


Desça até a casa do prefeito, que fica bem-no cen- 


tro da cidade, visite o segundo andar e fale com 
ele. Volte para a Garden, fale com o morador & 
siga ao encontro do prefeito. Vá para a estação de 
trem, mate os inimigos e o grupo que estava na 
base aparecerá. Fale com Rinoa e com Irvine na 
volta para a Garden. Siga para a Quad (ao tado da 
Enfermaria) e fale com Selphie. Passe pela sala 
de Cid no terceiro andar e seja nomeado novo líder 
da Garden. Durante a festa, a combinação dos 
instrumentos é: violão, violino, flauta, sapateado 
ou saxofone, guitarra, piano e baixo. Ao acordar, 
suba até o terceiro andar e mova a Garden para 
onde quiser. Siga para a cidade de Balamb, vá até 
a casa de Zell e fale com a mãe dele. Visite o 
porto e encontre o repórter escondido entre 
os carros (de a volta por trás dele). 
Pague pela informação (quanto mais, 
melhor), passe pela casa de Zell e 
volte para o porto para examinar 0 
cão que está ao lado do solda- 
do. Siga-0 até a estação de 
? trem, depois até a área do 
hotel e lute contra Fujin e Raijin. 
Use o comando Draw em Fujin 
! para conseguir a GE Pandemonium. 


ne SR o 
“Fraqueza: desconhecida 


Sé para 0 an ao e para a Trabia 
Garden. Leve a Garden para a região de Centra, 
próximo do farol e do orfanato (você ainda não 
pode entrar) e você verá a Galhadia Garden. 
Aproxime-se e siga com Squall até a Quad para 
encontrar Zell. Após a cena, você contralará o 
grupo dele. Volte para a parte oeste do pátio e as 
Gardens vão se colidir. Siga para o saguão princi- 
pal, salve Maek e use a saida de emergência para ir 
até o segundo andar (opção look around for another 
option). Ao ficar pendurado com o soldado, aperte 
X repetidas vezes. Salve Rinoa e entre em Galbadia 
Garden. Pegue os Card Keys com os alunos para 
abrir as portas. Siga para a área central, lute con- 


rberu: 








Draw: Quake, Double 
Quando derrotado este inimigo se unirá ao o grupo 


HP: 1300 a 10300 / AP; 20 

Fraqueza: Poison 

Draw: Fira (Firaga), Thundara (Thundaga), 
Dispel e Haste 


HP: 1200 a 7400 

Fraqueza: Poison 

Draw: Fira (Firaga), Thundara (Thundaga), 
Dispele Haste 


HP: 500 a 16000 / AP:50 

Fraqueza: desconhecida 

Draw: Blizzara (Blizzaga), Demi, Esuna 
e GF Alexander 


Após a batalha, Rinoa entra em estado de coma. Siga 
com a Garden para o orfanato e lá você encontrará 
Cid e Edea. Eles possuem as cartas de Seifer e Edea, 
respectivamente. Volte para Garden e siga até a 
enfermaria. Se quiser poderá iniciar side quest em 
busca pelo CC Group. 


x Seres 
“Shiva FE ! 
Siren 2462 tinos 132 meme 
amp Carbuncie 2088 al 251 


- destaregião. 
Siga para Fishersman Horizon e atravesse a ponte 
dos trilhos de trem, Edea vai se juntar 0 grupo e 
- dizer que é preciso encontrar o Doutor Odine. Vá uma: 
"tela para cima e encontre dois caminhos: por baixo 0 
- percurso é menos perigoso. Por cima, o jogador 
enfrentará vários inimigos e, entre eles, Abadon e 
Esthar. Siga para a direita, depois em frente e, quan- 
do o o parar, entre pela porta ea 


se você É 
- prédio da! imber Maniacs, di tá acarta de Shiva; e 
fale com eles várias vezes. Siga até olíderdonavioe 
—  falecomete. Aproveite e aventure-se na side fueste 
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- Logo na entrada você encontrará um Draw Point 


Meteor que se renova rapidamente. Suba e entre no 


elevador 02 azul. Siga pelo túnel, pegue à esquerda 


e vá até o elevador 03 vermelho. Desça pela escada 
no canto esquerdo da tela e encontre um Draw 


“Point com a Magia Confuse. Se você encontrou a 


- haverá uma pedra que permitirá passar pelo 


2º Old Key no primeiro CD, examine a porta 


para encontrar 0 item LuvLuv6. Vá para a E 


eba 4 
esquerda e, se fez as duas pedras rolarem 7. 


quando passou por aqui com Laguna, 


buraco. Do outro tado estão três portas. Da es-. 
querda para a direita, a primeira tem o item Power 


- Generator, a segunda (que só vai abrir se você tiver 


acionado 0 alçapão na segiiência de Laguna) tem 
um Draw Point Silence e a terceira porta tem 0 
item Phoenix Pinion. Prossiga pela esquerda para 
encontrar a revista Combat King 005. Volte para 
área do elevador 13 vermelho, suba até a entrada, 
entre pela sua esquerda e suba pelo elevador 01 
verde. Ao norte você encontrará um Save Pointe | 
togo acima uma bifurcação. Continue caminhando 
para 0 norte e seu grupo será expulso por um robô. 





Fale com Piet, ele tem a carta Alexander, siga-o 
até 0 laboratório, depois até a sala de controle. No 
corredor com a escadaria, entre pela porta ao 
norte. Examine os painéis do canto superior, fale 
com Piet e escolha a segunda opção. Saia da sala 
pela mesma porta que entrou, suba pela escada da 
esquerda e atravesse o corredor (de cabeça para 
baixo] para chegar à parta. Encontre Ellone, ela 
tem a carta Laguna, e quando o alarme tocar, volte 
para 0 lugar onde deixou Rinoa. Siga Rinoa até a 
sala de controle. Examine o painel e acompanhe-a 


so 


e. 
N 








até o vestiário. Produto a roupa E astronauta para. 


Squall e entre na câmara à esquerda. Voltee con- ni 


verse com todos, deixando Ellone por última. Desça. 
Fraqueza: Poison | 


pelo elevador, salve seu progresso e entre na cáp- - 
sula vazia. Ejetado no espaço, use o direcional para 


ajustar seu campo de visão e depois aperte o botão 
para fixá-lo. Mantenha Rinoa no centro da tela e 
dentro de aproximadamente três minutos, você 
conseguirá alcançá-la. 


Mate todos os Propagator da nave e salve seu pro- 
gresso. Mate os Aliens formando pares de mesma 
cor. No controle da Ragnarok, é hora de cumprir 
todas as Side Quests, pois dá para viajar por quase 
todo o mapa. Siga para o Sorceress Memorial, ao 
sut de Lunatic Pandora no continente de Esthar. 
Fale com os cientistas e siga pela abertura no 
canto superior esquerdo. Saia do memorial e, com 
Rinoa no grupo, siga para o orfanato. Acompanhe 
Angelo, fale converse com Rinoa e Zell aparecerá. 
Voe com a Ragnarok e desça sobre a cidade na 
Esthar Airstation. Vá duas telas para cima e uma 
para a direita para chegar ao palácio presidencial. 
Laguna, o presidente, tem a carta de Squall. 
Escolha a primeira opção e volte para a Airship. Vá 
até a Lunatic Pandora, que flutua sobre Tear's Point 
e tenha certeza de ter pego as melhores armas & 
ter realizado todas as buscas paralelas, pois esse 
caminho não tem volta. 


Entre em Lunatic Pandora, resgate Ellone e destrua 


“Adel. Pilote a nave até o objetivo e assista à cena. 


Fale com quem estiver no comando da nave para 
entrar na torre. Desça pelo elevador da cabine de 
comando, entre na porta à direita e saía da Ragnarok. 


HP: de 5300 a 18200 / AP: 12 
Fraqueza: Poison 


o Draw: hero, Curaga, Full-Life, Tornado: | 








saem E 
Draw: Thundara, Thundaga, Shell E Protet 


Comece à batalha injotando Doomtrain, Certifique- 5 
se de ter habilitado em um personagem o comando 
Recover, para recuperar os lutadores que ficam com - 
apenas um ponto de HP. 

Siga para o interior da Lunatic Pandora, não entre à 


- esquerda, vá em frente. Biggs e Wedge vão permitir 


sua passagem. Salve seu progresso e entre no ele- 
vador 01 verde. Siga sempre para o norte e lute con- 


“tra outro chefe. 


HP: de 30400 a 46400 / AP: 40 
Fraqueza: Thunder 
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga, Flare 












E an demasia 





















| Draw: Curaga, EA 


Use Quezacotl Eos it Breaks de Squall. Quando 0 
inimigo usar o ataque Corona, todo o grupo ficará com 
- apenas um ponto de HP. Não ataque o inimigo nesse 


- momento e procure revitalizar todos os membros do 
grupo. Ao finalda batalha, recupere a energia dos per 


Edge antes de a 


FICA 


a “ c mandevercomo o 
mr 149 o, “Renzokuken. Seifer fugirá 
: A) a -- levando Rinoa. 


Suba atrás de Seifer (use a habilidade Mov-Find | 
para achar um Save Point) e após a fusão de Rinoa 
e Adel, lute contra a nova criatura. 


HP: de 6000 a 51000 
Fraqueza: Wind 
Draw: Firaga, Thundaga, Blizzaga 


Draw: Flare, 


Quando a última Sorceress i iniciar a acontagem 
regressiva, cure todo seu grupo & aproveite para 


acertá-la, Ao final da luta o grupo aparecerá na e É 


de Edea. Ande até a praia e contemple o castelo de 


Ultimecia. Siga pela corrente que leva até o castelo e. 


no caminho encontre três portais do lado esquerdo, 
que leva para lugares diferentes: 

Portal superior: Chocobo Sanctuary (Grandidi Forest, 
na costa de Esthar), 

Portal do meio: Centra Ruins (Serengetti Plains). 
Portal inferior: Deling City AWilburm Hit). 





esse pelas à águas rasas da praia para 
Desert. Existe outra praia ao sudoeste 
do deserto, com seu chocobo, contorne o conti 
nente e entre no deserto pela praia. Siga em | 

“ direção ao centro para encontrar a nave, que no 
mapa é indicada por um ponto vermelho. 
“Volte para Kashkabald Desert e procure pelo portal 
à noroeste, que revelará um outro portal à direita 
da corrente de metal que leva ao castelo de 
Ultimecia. Suba na corrente, salve seu progresso 
antes de entrar. 4 
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- Às habilidades como magic, GF, Draw, em e tudo 


mais, não poderão ser usadas antes de serem libe- 
radas, uma à uma, com a morte dos chefes do 


castelo. Faça algumas Junctions para lutar contra 
0 primeiro mestre. Será preciso formar dois grupos 
com três personagens cada e a sugestão é: 


Grupo principal: Squall, Zell e Irvine. 


Grupo secundário: Rinoa, Selphie e Quistis. 
“Se quiser evitar as batalhas aleatórias, use a habi- 


lidade Enc-None de Diablos. Use a opção Junction 


"Exchange para trocar os GF de um grupo para 


FA A 


outro. Ao longo do castelo o jogador encontrará cir- 


culos verdes chamados Party Switch Point e, ao 
pisar neles, três opções irão aparecer: 

- Mudar de grupo; 

- Mudar membros dos grupos (os dois grupos 
devem estar sobre um ponto de troca); 

- Cancelar, 

Siga para 0 norte com o grupo principal, suba 0s 


degraus e encontre o primeiro chefe. “ss 
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HP; 10000 / AP:30 
Fraqueza: Holy 
Draw: Firaga, Thundaga, Curaga 


Use o botão Ri, para conseguir Critical Hits com - 


Squall. Mantenha os ataques no chefe e não dê 


atenção aos monstros que ele invocar. Vencendo 0 
combate, escolha a opção Magic (ou Draw se você 
não tem o GF Leviathan). Continue subindo, ignore a 
porta à sua frente e siga para a direita. Entre 


pela porta do lado sudeste. Na sala da | a < 
escadaria do castelo, corra para a sua | 
direita e desça os degraus. Siga pela Á q 


porta ao fundo, passando pelo ponto | o, 
de troca. À resposta para O Puzzle da N g 
galeria de arte é: VIVIDARIUM ET 
INTERVIGILIUM ET VIATOR. Comi [ESP 
Trauma aparecerá. 


ES 
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HP: de 5555 a 3414 /AP30 
Fraqueza: Wind 
Draw: Meltdown, Leviathan (GF) 


HP- de 1010 a 3128 
Fraqueza: Wind 
Draw: Esuna, Dispel 


Use magias baseadas em Wind e não perca tempo 
com os Dromas. 

Destrave a opção Limit Break. Siga até o fundo e 
entre pela porta. Troque de grupo, faça a passagem 
das Junctions e suba pela escada onde estava 
Sphinxaur. Entre na porta à frente e, quando o lustre 
cair, examine 0 alçapão para descer. 


Assim que desbloquear o comando Draw você 
poderá usá-lo nos principais chefes do castelo 
para obter os GF que você não pegou antes [só 
para a versão americana do game). Segue a lista 
dos chefes e seus respectivas GF: 


Tri-Point / Siren 

Krysta / Carbuncle 
Trauma / Leviathan 
Red Giant / Pandemona 
Gargantua / Cerberus 
Catopeblas / Alexander 
Tiamat / Éden 

















HP: de 2400 a 22400 / AP:30 
Fraqueza: Fire, Ice 
Draw: Haste, Tornado, Blind, giren (GF) 


Sempre que 0 inimigo é atacado ele rebate com um 
ataque Mega Spark, por isso, faça Junctions com 
as melhores magias baseadas em Thunder na defe- 
sa elemental de seus personagens. Outra opção é 
usar 0 GF lfrit ou Shiva. Desta vez, habilite a opção 
Save. Suba os degraus à esquerda, siga pela aber- 
tura da esquerda e salve seu progresso. Volte para 
0 lugar onde matou Tri-Point e siga pela porta em 
frente ao ponto de troca para chegar ao calabouço. 
Entre pela porta da esquerda e pegue o objeto bri- 
hante na mão cadáver. É o item Prison Key, 
necessário para sair daqui. 


HP: 3000 a 30000 / AP:30 
Fraqueza: desconhecida 
Draw: Demi, Pandemona (GF) 


Use Meltdown e Blind. Com Squall, utilize o Limit 
Break e não deixe de revitalizar o grupo. 

Com o grupo secundário, que deve estar no pátio da 
fonte, síga pela porta ao fundo. Suba pelas escadas à 
direita da capela, passe pelo órgão e siga até a ponte 
de madeira. Use o controle analógico para caminhar 
lentamente pela ponte e pegue a Armory Key. Volte 
para 0 ponto de troca no pátio da fonte e mude para 0 
outro grupo. Volte para o calabouço e, se você deixou 
0 item cair da ponte, examine o pequeno córrego à 
direita. Use a chave na porta à direita e entre na sala 
Arsenal para lutar contra o próximo inimigo. 
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Righty 


- a porta ao ndo para ag dE deentra- 
- da. Suba pela escada, siga à esquerda e pela porta. 


- Desça os degraus à esquerda, passe pelo ponto de 


“troca e contínue por outra porta. Siga até o final e 
“quando mudar de tela use o ponto de troca que 
está do tado esquerdo da sala do elevador. Volte a 
comandar o grupo principal e partindo do ponto de 
“troca antes do calabouço, suba os degraus à 
“esquerda e siga até passar pelo Save Point. Pise no 
elevador da direita (o mais alto) e troque de grupo. 
O outro grupo será levado até o segundo andar. 
Siga para a esquerda & entre na pequena sala de 
armazenamento. Encontre a Floodgate Key, volte 
para a sala do elevador e pise no da esquerda. Use 


“o ponto de troca e, com grupo principal, volte até 0 


salão principal e continue pela direita no segundo 
andar. Siga para a sala da escadaria do lado leste, 
- passe pela galeria de arte e cruze em direção ao 
uco. Haverá uma alavanca ao tado da porta 
uerda. no deve examiná- ta duas vezes, 
no: o fl 














| | HA 
Bd mera aa > - Fraqueza: desconhecida 
- Draw: Bio, Quake, Tornado 














Evite invocar os GF, pois oinimigo pode matá-los a | | 
Co Rome finamento das cartas Serfero Laguna: 





o 


Uma boa opção para esta batalha é usar os itens 
Holy War e Hero, que deixa os personagens 
invencíveis por um tempo. Tais itens são obtidos 
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“cem grandes recompensas. Uma boa dica é usara 


“habilidade Enc-None de Diablos, para evitar as bata-- : 


“lhas enquanto o grupo faz as buscas. Confira as prin- 
cipais tarefas e as respectivas soluções: 


Ao entrar nas ruínas, o jogador terá 26 minutos 
- para chegar até Odin. Suba todas as escadas até 
- Chegar a0 elevador. no altar, vá pela escada da direita 


a e entro no quarto com as maquinarias. Acione ee E se 


ta is para aciônar e desbloquear uma 

= escadaria. Suba até o topo e encontre a estátua de 
“um olho só. Suba Dela sscadinhaa gal o olho da 
alho na outra estatua e anote 0 código. Reteos 

“ dois olhos dessa estátua e desça para colocá-los — 

“na estátua de baixo. Insira o código para abrira 
“porta e encontrar Odin. O inimigo é fácil de ser 

“vencido. Aproveite para armazenar a magia Triple. 


Certifique-se de ter uma boa quantidade de 
Hi-Potion e Phoenix Down. Essa busca pode levar de 
duas a três horas. Use Squall, Zelle um terceiro 
personagem, que pode ser Quistis. Partindo da 
entrada das ruínas de Centra, mate um número 
entre 18 e 22 Tonberries em segiência. Não deixe a 

- área ou salve 0 progresso. Com isso, 0 inimigo 
Tonberry King aparecerá. Mantenha baixo o HP de 
Squall e Zell para aproveitar seus Limits - o Meteor 
Drive é dos melhores. Comece com o Renzokuken, 
use o comando Duel, de Zell. Tonberry King tem HP: 
de 50000 a 80000. 















FAR apart ad o doa A 
- obrigatórias para se terminar o game, mas que. e 


“da Elder: S poe 


Blue Stone: à esquênia 


Wind Stone: no pedregutho 
do hotel. ; 
Life Stone: nas raizes da árvore à dita 


para que a ma Pho 
rent fá la ao 


para falar com o macaco sujo de graxa-que mora no. 
Repair Shop. Pegue o Moomba Doll, volte para a - 
Shumi Tribe e entregue o item para o' Eliot ns rece- 
ber o Status Guard. 


Em Balamb Garden existem alguns bons jogadores de 
Triple Triad que você precisa enfrentar para ganhar 
novas cartas. Certifique-se de ter cartas de níveis 
avançados antes de desafiá-los. Os CC Members 
podem ser desafiados a partir do segundo CD do game. 
Alguns dos jogadores aparecem esporadicamente, por 
isso, entre e saía das salas até ter uma chance. 
Jack - no salão principal. 
Joker - no Training Center. É o vendedor de itens 
perto do Draw Point Blizzard. 
Club - na área de entrada dos Dormitory, 
Cafeteria e Parking Lot. 

Diamond - no salão principal. São as duas 

garotas que andam juntas. 
- Spade - no segundo andar. No mesmo 
| lugar onde o garoto lhe deu as primeiras 
sete cartas do jogo. 
Heart - na ponte. Você a conhece como Xu. 
King - no Dormitory. Fale com Nida na ponte, 
desafie a Dr. Kadowaki e ela irá mencionar 
algo sobre King. Siga para o Dormitory e tire uma 
soneca. Você deve ficar sozinho para que King 
apareça na madrugada e o desafie. 


Saia de Shumi ni e vá até Fisherman” sHorizon 






Para iniciar essa busca é preciso que tenha a 
Ragnarok. o Enc-None de Diabos e cinco Elixirs. 

À localização dos ETs é a seguinte: 

1º - Winhill Bluffs, região próxima a Winhill. 

2º - Mandy Beach, uma encosta perto de Timber. 
3º - Kashkabald Desert, a leste de Centra Ruins e a 
direita da Cactuar Island. 

4º - Heath Península, do lado leste de Trabia, na 
ilhota que faz parte da península. 


Depois de encontrar os UFOs, vá para o platô ao 

norte da Chocobo Forest em Grandidi Forest - maior 
floresta da área norte de Esthar. Lute contra o UFO e 
vá para 0 local onde ficava a Balamb Garden para 
encontrar Alien PuPu. Você terá duas opções: 

À - Matar PuPu e ganhar o item Accelerator. 

B - Dar cinco Elixirs para ele e ganhar a carta PuPu. 
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O Deep Sea Research Center está localizado no ponto 
mais afastado do lado esquerdo do mapa. Dentro da 
-casaa chance de batalha é de uma para cada dois 

- passos. Seguindo adiante encontre um inimigo Ruby 
Dragon. Ao vencê-lo ele lhe perguntará: 


> Begging for mercy? [Imploras por misericórdia?) 


- * Responda Never. (nunca) 
“ Lute novamente e, após derrotá-lo, ele dirá: 


— - Damnedimbeciles. Why do you wish to fight? 


“(Malditos imbecis, porque desejas lutar?) 
— Vão aparecer três opções. Escolha a terceira (a que 
não tem nada escrito e enfrente Bahamut. Use 
Haste, Protect e Shell em você mesmo e invoque 0 
GF Doomirain. Use as magias Meltdown, Slow e Blind 
nele. Obtenha o GF Eden (um dos mais poderosos do 
game]. Após matar Bahamut, volte para a Ragnarok, 
fale-com todos da nave e siga novamente para Deep: 
Sea Research Center. Agora haverá um caminho para 
descer. No primeiro andar serão gastas quatro 
unidades, não importa o que você faça. No segundo 
“andar, use duas unidades para descer um andar. 
No terceiro andar gaste quatro unidades no monitor 
que fica do lado esquerdo da escada e entre na 
sala. Use a estação para recarregar sete unidades 
Steam. Volte para a sala principal e use uma 
unidade para ir até o sexto andar. Não deixe Zell 
operar as máquinas e gaste quatro unidades para ir 
direto para o andar do chefe Ultima Weapon. 
Quando estiver no fundo da Deep Sea Research 
Center, use a habilidade Move Find para encontrar 
um Save Point. Salve seu progresso e use as dez 
unidades Steam que sobraram para ativar os con- 
troles finais e travar a batalha com o mestre. 
“Ultima Weapon tem HP: de 51000 a 160000. Use 
Limits e Meltdown nele, Aura e Haste em você. Se 
ele remover um membro do star: use 0 Full-Life. 










Como um membro da Seed, você é remunerado por 
seus serviços conforme sua posição na organização. 
Quanto maior for o seu ranking, mais grana você irá 


que você completar sua primeira missão e em espaços 
periódicos equivalentes a sua movimentação no mapa. 
Mas não pense que é só ficar andando pelo mapa é 0 
bastante, pois se demorar tempo demais em um objeti- 
vo seu ranking poderá baixar & com isso o valor de seu 
pagamento. À dica é a seguinte: como você não começa 
em nível 1 no seu ranking, faca os testes até chegar ao 
nível máximo e guarde o restante dos testes para usar 
caso perca posições. Os testes são acessados no menu 
Teste as respostas são Y (yes/sim) ou N to 
TetM PNYYYNNYNN o 

Test OD: YNYYINYYNN O 
TestO3:NNYNYYYNYTN 

Test 04 :NYYYNNVYNN O 
ESG DAS AA! 

Test 06: YNYYNNTYINTOO 

Test O7:YYYYYYNYYN 
Test08:NYNNYYNNYN 
Test09:NYNNNNNNYY 
TestiO:YNNNNNNNYN 

Test ME YYNTYNYNNY 

TestiZ: NYNNYNYNYN 

Test 13: YNNNYNNNNN 

Test: YYYYNTYNYN 

Test 15: YYNNNNNYNY 

Test 16: YNNYNYNNYN 

Testi7: YNNNYNNYNN 

Test 18: YNNNYNNNNN 

Test: YNNYNNNNNY 
Test 20: YYNYNYYYNN 
Test 21: YYYYNNYYYN 
Test 22:NNNYNNNYYN 
Test23: YNNNNYYYYY 
Test 24: YYNNYYNNNY 
Test 25: YNYYYNNYNN 
Test 26: YYNYNYNYNN 
Test 27: NYNNNNYNYN 
Test28: YNNYYYNYNN 
Test29:NNNYYNNNYN 
Test30: NYNNNNYNNN 












Antes de encarar o inimigo, o ideal é queo o EE 
jogador refine as cartas Laguna: e Seifer para con- 


- seguir os itens Hoty War e Hero que podem deixar. o 
receber. Os pagamentos serão feitos a partir do dia em 


grupo invencível por um tempo. Seus personagens 
devem ter pelo menos o nível 75 e o melhor grupo 


- para a façanha é Squall, Zell e Rinoa. Também dá 


para tentar a sorte levando. aeiprte 8 aplicando nã 
Limit Break The End. 

No castelo de Ultimecia, vá com 0 grupo plepatodo 
para fora da catedral e troque de grupo. Como 
grupo que vai ficar de fora, siga para a entrada. 

Suba 9 primeiro lance de escadas, siga para a 
direita, entre pela porta e desça. Puxe a corda que 


“está pendurada no teto, Você terá um minuito para : 


“guiar o outro grupo até Omega Weapon. Ainda com 


O grupo que puxou a corda, siga até o botão verde 
“que está do lado norte e troque de ( grupo. te as 


catedraté encontre dn do 


E Mstsamiéiona À 


Fraqueza: desconhecida 
Draw: Flare, Holy, Meteor, Última 
Invoque Cerberus no início da batalha e use as 


“magias Haste e Aura em todos do grupo. Se o inimi- 


go atacar com Terra Break acabou a festa. Quando 
ele usar Medigo Flame, faca Rinoa chamar Angelo & 
torça para que ele faça um Invencible Moon. Se não 
conseguir esse Limit, use o item Holy War. 

O jogador estará com 1 de HP e sob o efeito da 
magia Aura, então mande ver nos Limits, ainda 
torcendo para que aconteça outro Invencible Moon. 
Ão final, você pode se gabar por ter matado o chefe 
mais casca grossa do jogo. 


Nas bancas em 13/08 Nas bancas em 27/08 
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Peça ao seu jornaleiro 
Www.gameworld.com.br 
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